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NORDMENDE 

Trg ravoliiclje 1 
Podhod Maksia>arkela 
61000 L|ubl|ana 
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Prodajna mesta; 

ZAGREB - Emona, Priiaz JNA 8. lei.: M1'419^72 
SARAJEVO - Folo Oplik. St'Oamajeneva 4. 071/984)38 
BEOGRAD - Centromerkur. Cika LjubinaS. 011/626-934 
NOVI SAD - Emona Commerce. HajOuk Veljka 11. 021 '23-141 
SKOPJE Canlromerkur. Leninova 29. 091.'211-1S7 
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Na Odseku ca racunalnistvo in inZorinatilro JNSTITUTA ]02EF STEFAN vam skupaj z CORENJEM iz 
Titovega Velerja ponqamo: 

- namesto iigosnih kaitic magtiesie kaitice; 

- nacneslo ur za iigosanje mreio eleknonskih post^lc za registiac^o: 

- naineslo >io6nega< s^evania minul aptoien obraCun delovnega iasa in vislo uieienih cpisov. 

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zata ker je tehnidna novost? Ne. Zato, kei je sisleni &gosdh 
kaitic taker drag, da al ga bomo vedno leije piivoSdilL Je drag aaiadi vizoke cene napiav? Ne. 
Tararii izgubljenih deloTnih ur pri radunanhl podalkov na kaiticah. 

Zaio piepustiie radunanje rafiunalniku! 

Poztopek regiztraciie |e preproel: pii piihodu in odhodu potegnemo magnemo kartico skoa zaiezo 
V post^ici in pribsnemo na tipko. Na podoben nacin legistniamo tudi nadute, zhiibeno m b(dDiSko 
odaotnosf, dopust . . . 
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unlverfa e. kardelfa 
institut "jozef stefan" Ijubljana, iugoslavija 

Odsek za radunalniitvo in informatiko 
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MAYDAY, MAYDAY JU 210 RAPID DE 




Iroli. Konlrola. Ki je medtsm z veliki- 
mi napori ie >o£lstila pot- pred Ja- 
tovtm letaFom ir preusmertia na da- 
setrne letal tz kondoria. bo to delala 
se med vsem polelom do Lohdona 
Minevaio minute . . pel . . se- 
dem . ko se nenadoma predirljivo 
oglasi zvonierie m pritpeio rdece 
alarmne lupke na moiorju St. 3 (des- 
ni motor). Akciia je spet bliskovila. 
medtem ko CAPT zmanjSuie mot 
motoria SI. 3. zaplra dovod goriva. 
potegne poSamo rotico in akiivira 
poSarno bomOo na St 3, F/E prekine 
napaianje z generatorja St. 3 in pre- 
kiopi vse porabnike elektntnega lo- 
ka na preostala generaiorja 
CO pa konlrolo -razveseli- 3 po- 
rotilom o po2aru na enem motorju 
Naslednjin 30 sekund mineva v na- 
peti tiSini, tako v letalu kot na zem* 
i|i all je poSar ukroten. kajti 
ostala le samo Se ena gasiina bom- 
ba'^ Sekunde so dolge kot minute in 
nazadrie alarmna lutka ugasre 
Medtem ko F'E opravlja kakin tnde- 
set operacit. s katenmi izoiira node* 

Simulator ATC-SIO na brniikem le- 
ta/iSPu. Obsega tudi risalnik in kon- 
trolnl pull. (Foto: Srdan Zlvuloeic} 


CHECK LIST. F/E se loti branja in 
raportira o opravlieniti ope/aoiiah. 
Naiprei zagolovi napaianie z elek- 
Intnim tokom za instrumente leta in 
radijako poslajo, nalo po 12 totkan 
seznama oslanek od 3S kW genera- 
torja St. 1 razdeli po prednoslnem 
redu Tezav nai bi bilo zdai venoarle 
konec. Do Amsieroama le samo Se 
18 minut leta. V pilotski kabim vlada 
napelosl. nikomur ni do Sata. se- 
kunde poCasti minevaio. ko nena- 
Ooma - da. res is take' - motor St. 2 
izgubi mot. Iresliaji so vse hu|Si in 
spet ni tasa za obolavljanje . . . po- 
novijo postopek, ki so ga opraviti. 
ko so izgubili motor St.3 
CAPT rahlo spusli nos letata, da 
bi na ratun viSme otiranit hitrost. ki 
pomeni SivtjenjS. Od F.E zahteva 
msksimaino dovol|eno mot od edi- 
nega motorja. ki je Se ostal Konlro- 
Is. ki so |0 medlem ze obvestili. do- 
voli spuStanje po tastri presoji. S8j 
se je direkino pot do amsterdamske 
pnslaiaine steze 2e prsi sprazniia. 
Na tetaliStu so alarmirana vsa raz- 
polozljiva gasilska vozila in vsi reSit- 
ni avtomobili. Vse s straltom taka, 
kako se bo stvar izlekia. vender nin- 
te z odvetnimi vpraSanji ne obre- 


PRESSURATION... 


lujote dele elektritnih. nidraviitnih 
in pnevmatskib sistemov CO izra- 
tuna. da bo Zaradi zmarjSane bilro- 
sti let do Londona Irajal Se eno uro 
in 55 mmul. lelalo pa lahko zaradi 
povecane porabe goriva oslane v 

CAPT preceni. daiepolel do Londo- 
na prevet tvegar In odioti. da bo 
postal na naibliZjeri letaliStu. To le 
Frankfurt, 20 minut do pristanka. 
CO posreduie sklep koniroli in likra- 
li zahteva meteoroioSke podatke za 
Frankfurt. 

Konlrola sporoti. da je letaliSte v 
Franklurtu zaradi megle zaprto. 
enako le iz istega raztoga v Brustiu, 
medlem ko je v Amsterdamu vidlji- 
vost BOO m in se bo mogote Se 
zmanjsala na 600 m. 

Hiter ratun. do Amsierdama |e Se 
eno uro tela CAPT sklene. da bodo 
leleli V Amsterdam. Nastedniib pet 
minut mine v dogovarjanjU 0 natinu 
pristaianja. kajli zaradi izgube ene- 
gaod hidravtitmn sistemov bode t.i. 
A system - kotesa zakntca in pred- 
knlca - spuStali oziroma izvlatiti z 
allernativno metodo. ki zahteva zelo 
natantne in hitre reakoife vseh tla- 
nov posadke 

- JU 210 CHANGE OVEH RHINE 
CONTROL ON 132.a0 GOOD LUCK, 
sporota munenenski kontrolor. (JU 
210, preidite na frekvenco 132.40 
renske kontrole. sretno.l To pome- 
ni. da je letalo zdai Ze precej blizu 
Amsterdama. ostalo le vsega se 35 
minut leta in vsem malce odIeZe . 
ko se nenadoma spet priZge opozo- 
rilna rdeta lutka. 

Mladen Delit bi najbrZ vzkiikml 
-Ma ljudi, le ii to mogute)-, toda F' 
E hJadnokrvno sporoti: 

- Izgubili smo generator SI 2 

CAPT avtomalsko zahteva TWO 

GENERATORS INOPERATIVE 


meojuie posadke. ki ima ze tako ali 
tako polne roke deia. Letalo leti mir- 
no. teprav zaradi nesimetridnega 
potiska preostalega levega motona 
malo -postrani-. toda izkuSena ka- 
pitanova roka ga v blagem ponira- 
n|u privede v smer steze in na linijo 
poniranja. Amsterdam sporoti -ve- 
selo novitO", da se je vidl|ivo6t 
zmanjSala na 600 m horizontaino in 
30 m vertikaino To sicer pomeni 
nova napore. sai pristaianje v takS- 
nih razmerah zahteva vrhunsko leh- 
niko pilotirania ludi od posadke po- 
polnoma neoporetnega lelaia. ven- 
dar se posadka ne vznemiri. V nape- 
ti tiSIni je siiSati samo glas kapitana. 
ki da|e zakljutna navodila: 

- FLAPS 2 . . (Izvieci zakntca ze 
2 stopinii.) 

- FLAPS 5 . . 

“GEARDOWN . . (Spusti kolesa] 

- COMPLETE TWO ENGINES 
INOPERATIVE LANDING CHECK 
LIST TO FLAPS 

Do Steze le samo 3e sest miij . 
samo Be nekai malega vet kot dve 
minuti. CO pazijivo opaziie instru- 
mente in sporota kapitane, 

- Slightly right of centerline, on 
glide path, speed plus 6 (Malo 

poniranja. hitrost za S mil| preve- 
iika I 

- On centerline. 50 ft above com- 
mit poinl . . . |V osi sleze. 16 metrov 
do toike odiotitve.l 

- Commit point . 

Oglasi se CAPT 

- Flaps 30 . . (IzvIeci zakrilcB za 
30 stopinj.) Taksen nagib zakrilc po- 
meni. da pristaiania zdai n vet mo- 
gote prekiniti. 

Sole CAPT, 

- Complete 2 engines inoperative 
landing check list . 

Medtem ko F E izvriuie la ukaz - 


preverianie po seznamu operaeij, ki 
so polrebne za pnsiaianie z enim 
samim moloriem - CO glasno odci- 
iBva viSino: 

‘ Sto tevljev do minimuma . 
minimalna viSina 

Sto tevljev do tal In kolesa se 
nazadnje dotaknejo steze' Nekai 
energicnih priliskov na zavore in hi- 
trosl se hitrozmanjiuie. 100 kts . . 
80 . . 60 . ..40 . Tedaj pa predir- 
ijiv zvok signala. opozanaiotega na 
poZar. spet bije na uiesa posadke. 

CAPT - Engine No. 1 in fire' (Po- 
zar na motorju St. 1.) 

Ponovijo postopek, ki smo ga opi- 
sali Ze Ob poZaru na motorju St 3 
Letalo stofi sredi sleze Kapitan uka- 
Ze. haj zatnejo postopek za evaku- 
acijo potnikov in posadke . . . Se 14 
operaeij s seznama za evakuacijO in 
tega izjemno leZkega poleta le ko- 
nec All res’/ Da in ne. kajti . kajli 
teprav je bil let do vseh podrobnosti 
tak. kot smo ga opisali. se sploh 
nismopremaknilizmesta Vnatant- 
ni kopi|i letala (elektronskem simu- 
latorju letenja smo ostali na tleh, 
elektromka pa le poskrbela za kar 
naipopoinejSi vtis o pravem letu Niz 
bkvar. ki bi v praksi le teZko prisle v 


in katasirof Kljub ekspiozivnemu 
razvoju elektrcnrke je ttovek Se ved- 
no nenadomeslliiv m tudi v letalstvu 
Se nekdj tesa ne bo mogote brez 
tioveka Patp pa laisla eleklronika 
ki ga bo nekega dne najb'z 'e spo- 
drinila iz pilolska kabme danes pi- 
lotu pomaga da se kar najboije pn- 
pravi za primere. ki jih mogote ne 
bo nikoli doZivel te pa ga bo le 
doletelo kaj lakega bo mogei s hi- 
Irimi in nalantnimi reakcijami reSiti 


poloZaj 


^astitljiva 
zgodovina 
simulatorjev letenja 

VeCina ijudi misli. da so simuia- 
torji letenja lipiten proizvod sodoD- 
ne lehnojogije vender so v zmoti 
Ze leta 1910 vsega sedem let po 
poletu bralov Wrigr>|. se le v Franciji 
pojavil prvi simulator za letalo anlo- 
inette Kmalu zatem so Anglezi na- 
pravili simutatorja Sanders Teacher 
in Early Billing Osc'lator Namenie- 
na sia bila za osnove pouka reagi- 
ranie letata na Komande za nagib 
smennviSino Leta I9i7 so Franco- 



Podrobnoati, ki jih vsebuiejo racu- 
nalnitko generirani •• v/zuall-i. so ie 
prav impresivne. Na aliki viaual vo- 
faSkega aiatema CGi. ki ao ga aaa- 
novali pri Urmi Peditfusion, med 
dtugim za aimulacijaki program^ 
namenien za urjenje piiotov. ki leti- 
Jo z lord F-1S. 


poZlev. le bit samo del od vsega 33 



izrednih razmerah drastrtno cove- 
talo. hkrati 3 tern pa ttevilo nesret 


21 zasnovali prvi -pravi . simulator 
za iolanje vojaskih pilolov Z n|im le 
bilo mogote brusili precej elemen- 
lovleta poleg reagiranja na koman- 
de delo z motorjem (simulator je 
celo poskrbei za hrum motoriai 
prevleteni let in vizuaino prisia- 
lanje 

Sredi dvajselih let se je v pilolskih 
Kabinah pojavijalo vse vet instru- 
menlov. ki so omogotaii letenje v 
teZavnih vremenskih razmerah in 
brezzunanievidljivosii KoSenibno 
prvih Ziroskopskih navigacijSkih na- 
prav. SO se piloli odpravljsli na daij- 
Sppoletezgolj zzemijevidom modi- 
ficiranim ladiisktm kompasom in ve- 
liko dozo optimizma To so bi'i tasi 
sekslantov in nizkih preletov mimo 
ZelezniSkih postal katerih imena so 
piloti prebirali in se nato orientirali 
na zemljevidu Simuiatorji so v tern 
obdobju pilote pnpravljali za upora- 


Nadaljevanje na sTr. 14 
Moj mikrn 9 



OBISKALI SMO 


MAKSIM RUDOLF 


■vslroDni hotel tMesI m Plaza. 
B je bil goalilelj razstave mr- 


xroraCunaihikov. ki lepo besecJah 
priredileliev naivecji Oogodek le 
vrste V lugovznodm Azi|i. In jjgo- 
vzhoQne folklore m manikalo 
KlioO novim zakorom kigrozijos 

programske opreme. je mozak. ki 
V Singapore preOslavlia Alari. me- 
ni ni£. leCi niC kopiral programe 




m 53 nacstropju hotela. v katerih 


Prenosni 

racunalnilu 


Epson le poleg Atariievega pro- 
stora razkazoval svoie roi/e mo- 
deie tiskainikov irr raPjnalnikov 
RV-100 preostavlta urn njegove 
serije marjetifinh tiskalnikou. Nai- 
uBcia IjSkanja |B 35 znakou 

seDnega na ttanaSniem irgj, tofla 
nizka cena cn Epsonov sloves bo- 
sta veneino pntegmla precej kj- 

modele LX-aO. HI-80 in novi LO^ 
800 Siednic |e cenejSa razliCica 
modela LO-1500 Odlikujeta ga 
predvsem izredna kakouost liska 
in precej^nja hilrosl Vsakznakje 
lormirar v matrikc 29^23. hilrosi 
;e 60 znakou na seXondo Ce zeh- 
mo se uecjo hitrost. imamo na vo- 
ijo nadir draft, u katerem liskainik 
tiSka s 180 znaki na sekundo Ka- 
kouosi tiska se seueda zmanisa. 
se zmeraj pa je boijda od nadma 
NLO nekaterih drugih liskalmkou 

9'23. ' 

Na podroCjU racunalnikov je 
Epson ppkazal nekai novosti. pre- 
nosni racunalnik PX-< in senjo 
PC, Z0rii2l|iuih z IBM PC Sledn|i 
ne ponujaio nic nouega. zalo pa je 


PX-4 Epson le pokazal se miKro- 
kasetni pogon, programator epro- 
mov m promou, mini tiskalnik, 
HAM disk in modem 
Zelo ueliko obiskoualceu sta pn- 
tegnila se Toshibin T 1 100 in Os- 


dunainika oporabijata Irtelou m- 
kroprocesor aoC88. Ki ie verzija 
CMOS dobrega slarega 8088, m 
sla popoinoma zdruzljiua z IBM 
PC Oba imata udelan pomnilnk s 
512 K, ki ga le pn PHC-16 mot 
razSiriti na 1.25 Mb Se ena skup- 


stah in locl|iuos1|e 840-r200 todk 
Vdeiena imata akumulator [za 6 

ludi na avtomobilski akumulalor 


se la prenosneza precej razhkuje- 
LaiiBinik za aktovko- ftehia 4,1 
l."i telelonski imenik. zato zal pn 



Micros ’86 


jev 3.5-palCni. ki le po zmogi|iuo- 
stih enak pogonom u strojih Data 
Generaia. Hewiett-Packarda in 
Apricota. Vedji PHC-16 (6 Kgi se 
ponasa s slandardnm 5,25 paid- 
nim diskelmm pogorom m lode- 
no lipkovmco. ki komunicira z ra- 
dunalnikom prek infrardedega 
zarka (kot pn IBM PC |unior), Do- 

nji men zdrijzl|iua z IBM PC in da 
zaslon LCO ne predstauija nobe- 
nih lezau pn gralidmn programih 
na obeh radunalnikih sta gladko 
tekla programa Lotus 1-2-3 in 

programa- za zdruzl|iuost Oba 
radunalnika imata precei boljse 
zaslone LCO kot Data General 

zaslonu lepo ditlpui m grafika ra- 
zlodna Za tiste, ki pa nodejo na- 
penjati odi. le na uol|0 pnkliudek 
na monitor (RGB ah oomposite) 

ntuena enola. ki omogoCa upora- 
PC m XT ^ 

Elektronske 
oglasne deske 

Radunalmdke -oglasne deske-, 
ki |in je mod dosedi prek teletona, 
so u Singapuru izredno priljublje- 

ki bi radi na lahek nadm razpede- 
uali "vrode- programe, do gostin- 
ceu Zaio so na Micros 86 ustano- 
uiii nouo sekcijo smgapurskega 
radunalnidkega kluba |ki sleie na 


deseline tisodeu dianovi). skrbela 
bo izkljudno za postauljarje 
oglasnin desk oziroma bo poma- 
gala tistim, ki jih zelijo sami po- 

MnoZica oglasnih desk je praui 
raj za hekerje, kl si pad prizadeva- 
|0, da bi -udrii- u kar najved sisle- 
mov, pouezanih z oglasnimi de- 
skami. Zalo je bila uarnosina na- 
praua. ki jo je predslavil amendki 
Racal-Vadic, na mod dobrodoSla. 
CBSD-100, kot se imenuje napra- 
ua, je sestavijen iz mikroprocesor- 
la, nekaj pommlmka, dueh umes- 
nrkou RS'232 C in prikljucka za 
telefonsko linijo. Prek umesmka 
in radunalnika upisemo v CBSD- 
100 telefonske steviike in gesla 
l|udi, kl smejo uporabljali oglasno 
desko Brz kokdopoklide telelon- 

ne deske, 2e se CBSD-100 -ogla- 
si- in nato daka na geslo. Ce ga v 
15 sekundah dobi in de le geslo 
prauilno, zanteva lelefonsko dle- 
uilko iistega. ki klide, sicer pa pre- 

vpisane u pomnlniku, nato preki- 
ne iini|o m poklide vprogramirano 
dleuilko, potem pa prikijuci mo- 
dem. Proizuaialec Irdi. da je ta 
uarnosina napraua pretrd oreh za 
de tako zagrizene in uztrajne he- 
kerie. 

Posnemovalci 
in kompatibilneibi 

Apple le sicer razstauljal lal ma- 
ca in macintosha plus, loda z izje- 
mo modela cubic 99 m ne oni ne 
kdo drug pokazal kakega radunal- 


nika. kl bi bil zdruiljiu z applom II 
Modela cubic 99 u bistuu ne bi 
mogli imenouati kopija apple ll 
kajti opravili imamo s preceidnjo 
izboljdauo. Najboij zammiua last- 
nost lega radunalnika. ki so ga 
razvili u Singapuru. |e udelan ana- 
logno-digitalni in digitalno-anlog- 

zalor goriva. To niti ne bi OilO kaj 
posebnega, de ne bi imei cubic 99 
posebne razhdice Appiesofta (ba- 
sica, kl ga uporabljajo apple II 
lie in Me) in ki vsebuje ukaz SAY 
Ukaz je podoben ukaza PRINT, le 
da tistega, kar je v narekouajih, ne 

vdelana sta dua mikroprocesorja. 
In sicer poleg 6502. potrebnega 
za zdruzljiuosl z appli. de Z-80A. ki 
omogoda uporabo operacijskega 

RAM, duema disketnima pogono- 
600 dolarjeu. 

Kopij IBM PC. XT in AT je bito 

so jemale sapo. Za smednih 2000 
dolarjeu je bilo mogode kupiti 
povrh pa si dobil za danlo ^ due 
dkatli diskei - recimo ARC turbo 
AT. Kl je zdruzl|iu z IBM AT. ponu- 
|a pa 1 Mb RAM. dua vmesmka 
(RS-232C in Cenironicsj, diskelni 
pogon z 1 .2 Mb. trdi disk z 20 Mb 
in monitor RGB. 

6udoviti svel 
grafike 

Bolj zammiue kot kopiie IBM so 
bile qraficre kariice. namenjene 


•'0 



2 a IBM. Vse razstavijene Kanlce 
so ponujale loiljivost 640x350 
to£K all ve£ in zato seveda potre- 
bujejo boii&e monltorje. Ce ie 
imamo raCunalnik in' montlor, je 
naloZba za tak$no kartico precaj 
drags, kajti ustreznl monitorjl sta- 
najQ 300 In ve£ dolsrjev. najcenej- 
ia kartica pa 700 dolarjav. Vpra- 
San^e je, all se povpreCriemu upo- 
rabniku PC takina nalozba spla- 
6a, saj si za tak denar lahko kupi- 
mo ie atari 520 ST. 

Za tiste, ki takSno lodijivost le 
potrebujeio, je bilo precaj Izbire. 
TIpidna kartica ima lodijivost 
1024x1024 to6k 5 prlkazom 16 
barv hkratl. Pa$a za o6i je bila 
slika znanega vesoijskega taksija 
na monitorju tektronix. prlkl|u6e- 
nem na kartico, ki je zrrogla 
2048x1200 to6k in 4096 parv iz 
palete lestnajstih mlllionovi TIsti, 
ki so Ob pogledu na sukajoCi se 
vesoijski taksi sanjanli. da bodo s 
to kartico doma ustvariall animl- 

jetno postavila na trdna tia cena, 
napisana na kartondku ob moni- 


imenuie "the Bernoulli Box* in v 
njei sta dva irda diska po (to Mb), 
Ni6 posebnega, boste rekll, pa §e 
Skalla je prevellka za borih 20 Mb. 
Zanimivost pa je la, da sta diska 
zamenjljlva. To so napravlll s po- 
gonom, kl se razllkuje od pogo- 
novpri navadnih "Winchestrih*, V 
klasidnem pogonu se trdi disk, kl 
je V nermetidno zaprtem ohi6ju,' 
vrti z vellko hitrostjo, bralno-plsal- 
na glava pa lebdl nad n|im. V Ber- 
noultijevi Skatll pa trdi disk sploh 
ni trd, lemved je bolj podoben llo- 
plju, zaprtem v Irdem plastidnem 
ohl^ju - kaseti, Le-ta je velika kot 
list formata A4 in debela 2 centi- 
metra. Ko vtaknemo kaseto v di- 
skovni pogon, se v njej odprejo 
vratca, rad katerlmi le dvrsto pri- 
trjena bralro-pisalna glava. Ko se 
disk zavrti, se zaradi sil, kl deluje- 
10 nanj med vrtenjem. dvlgne v 
biliino glave. Tak nadir brarja In 
pisanja na disk je dosti -varneidl" 
kot pri klasidnih trdih diskih. Ce 
klasidre trde diske med delova- 
n|em preved premikamo all de 
zmanika elektrldnega loka. se na- 
mred utegne zgoditi. da glava 



Bernoullijeva ikatla 


lorju: 1 1.000 dolarjevza kartico In 


Bernoullijeva 

&katla 

Na prostordku oP Izhodu se je 
skrlval proizvajalec, ki le Imel na 
razstavi naibri najzanImivejSi Iz- 
delek. Skatia velikosti IBM PC se 


jdarl na obdutijivo povrSIro diska 
in poSkoduie podatke, zbrane na 
disku. Pri BernoulliievI dkatli ni 
takdne nevarnosti, saj je na tre- 
sljaje dost! bolj odporen, de pa 
pride do prekinitve elektrldnega 
toka, se disk neha vrteli in se od- 
makneod glave -ra varro-. To pa 
Se nl vsei kaseto lahko brez stra- 
hu z viSIne enega metra vriemo 
na betonska tIa (all pa jo poSljamo 
po poSII, kjer po navadi ne ravna- 
JO najbotj nezno z obdulljlviml po- 
Siljkami). 


SIcer pa se Bernoullijeva Skatia 
ponaSa $ kratkim dasom. potreb- 
nlm za dostop do podatkov na 
disku -35 ms) In z vellko hitrostjo 
pri prenosu podatkov do radunal- 
nika ( 1 ,13 Mb/s). Zadevo je mogo- 
de dobiti za skoraj vse radunalrl- 
ke. zdruiljjve z IBM, za rainbow 
firms DEC in .Wangov PC. Idealna 
reSItev za vse leiave, kl pestijo 
uporabnike trdin diskov? Zal Ima 


novost dve slabi lastnosti: veil- 
kost in ceno, Za manj kot 500 do- 
larjev je namred mod kupili klasid- 
nl trdi disk z 20 Mb, ki ga montira- 
mo V notranjost IBM PC. medtem 
ko Bernoullijeva Skatia, katere 
ohISje je vellko kot sam radunal- 
nlk, stane 2400 dolarjev. 


UVA2AM0 IZ TAJVAJTA 

SESTAVLJIVE 

RA(3U]SrALIiriKE IBM* 


NUDIMO: 

-XT oompailble IBM 100* z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D. 
-AT compaUble IBM 100% z 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D. 

— enobarvne monltorje 

— barvne monltorje 

— video prograzne, vednamenske tiekalnlke 

— dodatno opremo za radiinalnlke; floppy disk 3S0D 46 
TPl In DSDD 48 TPI 
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INFORMATIKA 


higni radunafniki - perfferidna in 
spioSna oprema - hardware (stroj- 
na oprema) - software (programska 
oprema) 


vMiNOUAMana 


SUPERTEST 



Na oaaDnih raiunalnlKin smo se kar male 
odvadili. da Oi posvaiall posebno pozornoat m- 
lerpretariam za basic, ki jih dobimo ob radjnal- 
niku. Pomembnejai od basica so se zdell 
loiljivi prevaialniki za stands ' 
lezike. s Kalerlml lanko brez leiovaaae in omeii- 
tev. kl so znana Iz hisrih raiunalnikov. napiSe- 
mo Kvaliletre In zelo hitre programe. Amigi pa 
bi slorili krivico, Pa bssica ne bi omenlli. Micro- 
soft |e namreP izpMil svojo razlipico basica za 


laSTalim. 

so pregladno jroieni v kniiZnicah. Prenoa para- 
matrov v proceduraia prek ragistrov. karje 
kar zadeva stroino programlranje. hclrejsa in 
enoslavneiSa kol posradovanje prek sklada. kol 
poPneio viSji propramski leziki. Tudi na amigi je 
lako rekop standardni programski jazik C firma 
Lattice. Varziia iz razvojnega sislema ja Oita 
opremljana Se z vaami potrebnimi datotekami 
'include- in nakai primeri. tako da prvi koraki 
niso bill prataZki 

V zagovor dokaj popasnim opraeijam z diakei- 
no anoto poveimo nekaj o formatu zapisa. Na 
doslaj obiPajnih oparacliskih siatemih je vsebl- 
ra diska zapisana na posebnam podroPju dlska, 
nat I sledehzaseznam (directory track). Dovoli 
ja. da se prabere same ia del. pa raPunalnik 
natanko «e. kaf naj bi bilo na tiati diskell. ie se 
posluZuiemo oblPainm metod pisanja na detota- 
ko in pri tarn ne pride do napak. potam saznam 
ustraza deianskemu etaniu na disku. Ce pa Ima- 
mo nekaj smole in ae seznam poikoduje, smo » 
II lahko aamo s posebnimi 


Na amigi posebne s 
zabtevamo preglad vaabine diskats. se pokaZa 
dejansko slanje na dlsketi. za to pa je treba 
prebrati lako rekoP ceto dlsketo. V glavi vsake 
daloteke moraio biti zato kazalci na vse bloke, 
kjar se daloteka poiavija. Imene dalotek so lah- 
ko doigado SOznakov in |lm bo tore) laZje dajatl 
logiPna imena. kol na obiPajnlh DOS sistemih. 

. Oovoljen je tudi 22 znakov dolg komenlar. Vaak 
blok datoteke pa je opremljen a kazalcam na 
nasladniega in svo |0 zaporedno slevilko. 

ROM kernel Oi zasluZil. da bi kaj veP povedali 
Ddprogramlh za animannn a 
j drugiP, to 


V zaPetku ie bll v igri Metacomcov Izdelek. a 
se je commodore, kot kaie, raie odioPII -podku- 
pitl- Microsoft z naroPilom za basic. In mu lako 
plaPati spoznavanje z AmIgaOOS in Intuition v 
upan/u. da bo kalerega od svojin poslovnih pro- 
gramov priredil tudi za amigo. Oobro namreP 
vedo. da amiga stoji all pade glade na podporo 
zvenePin softverskin niS, kpt le npr. Microsoft. In 
mnogo veriatneie le. da bo Microsoft prai pfire- 
dll svoi Ekcsil za nevtraini operaci|skl sistem kot 
pa za konkurenpni GEM. Se posebej. kar se je 
Atari Microsottu zamerll: nl hotel Pakatl. da bl 
Microsoft dokonPal sislem MS-Windows in ga 
priredil za atari, ampak je prI Digital Rasaarebu 
odkupll. kar je bilo Ze gotovo. 

Basic na amigi ja tore) ie en element, s kate- 
rlm ta raPunalnik puSPa konkurenco daleP za- 
daj. Je popolnoma strukturlran. zabteva pisanie 
programov brez Stevllk programskin vrstic. a 
dovoljuje lako numerIPns kot alfanumeripne tl- 
pe label. Jasno je, da v tunkeije In procedura 
lahko preba&amo parameire In spramablilvke 
datiniramo kot lokala all globalne. Med spre- 
menljlvkaml podpira celoStevilske (16 In 32-blt- 
ne|, reams (32 in 64-bitne . . . moZna tore) dvoj- 
na natanPnost) In znakovne. Ko se znajdemo v 
basicu. le za programe na voljo 25 K. a la to 
-la nakaj manj kot na 51 2 K ST z 


Kar pa je morda Se pomembnejSe, je to. da 
amlgin basic v celoll podpira dodatne moZnostI 
rapunalnlka. In to na bistveno. blatvenoenoslav- 
neiSI naPin. kol to poPna ST. Tako so za pogo- 
staie uporabljene tunkeije na voijo nove kijupne 
basede. Verjetno najpogostejaa kljupna beaada, 
»sa{ V prvlb programib, ie SAY (reel), a kalero 
poZanamo sintezo govora. Kaj naj pove, defini- 
ramo bodisi s tonemi, ali pa uporaOimo funkci/o 
TRANSLATES, ki angleSki laksi prevede v fone- 
ma Uporabimo jo labko tudi za slovenPcmo, 

SAY TRANSLATE* (-mol meecro yae naebo- 


odvldnost od loPIjivosU zaalona In 
vil, kl tepajo nkrall. Program, kl je moral tzraPu- 
nati 5000 sinusov. je v nIZjlh loPIjivostih takel 
okrog 19 sekund. v 320*400 in 32 barvah je 
poireboval 30 odstotkov veP Pasa. v 640*400 in 
16 barvah |na|vlS|e loPIjivosi) pa kar 130 odstot- 
kov veP (2.3-kral poPaaneie). Podobno kot basic 
aa pri naraiPanju lopljivosti naaploh upocaani 
delo vseh programov, kl lePejo v spoOniin 512 K 
pomnilnlka C:a la poleg testa tekel ie Being!, le 
Oil program 2,7-kra( poPasneiil. kar se nikakor 
be ujema s podalkom, da Boing! lemlje proca- 
soriu 8 odstotkov Paaa. RaPun trigonomatrtPne 
tunkeije je namreP Pisto procesorjevo opravilo 
In po tab podalkib bl moral bill kvspjemu 1.1- 
...... -tuaie.daBoingi 


Angleike tekste 
Square pa le ne zna izgovorltl pravili 
KljuPna beaeda basics: 


sorjo skoraj 2/3 Pi 
nai bl raPunalnik sicer znal ureiati s bardverom! 
ki dovoljujB, da procesor tape s poino nitrostio 
-vePInoPasa-, blatvano prevep AvelikOjevred- 
no ie 10 . da ja multitasking sploh mogoc. 

Napravili smo ie standardna teste benchmark 
(popoln spisek razultatcv je v MM. avguat 1965). 
Nosledn)! razultatl so najhitrejSi moZnI: 


Relabvno poPaana js aamo raalna arltmetika, 
kar kaZs. da vdalana matematiPna knjiZnica v 
kernelu ni posebno hltra. Sicer doseZkI uvriPajo 
amigib basic med tiate, kl so hllreiil od IBM, 
poprePak PCW pa /a caio boljii od ST. 

Posebne dilame. kupiti amigo ali ne. zavePIno 
verjetno ni. ReP Kljub draatiPni pocenitvi stane 
skupaj z barvnim monitorjem In eno diakelno 
anoto 4000 OM. Tiatl z vepjimi potrabami In 
debelejio denarnico pase morajo odIoPili. Zata 
denar se skoraj Ze dobi Kopija PC s trdim d>- 
skom, dve najilbkejil razllPIci a'-- - 



bl vidite. basic podpira tudi funkciie vzveziz 
okoljem WIMP, moZno pa je tudi. da veP progra- 
mov v basicu tape hkrati. drug z drjgim. in 
seveda hkrati z druglmi program!. Amigin basic 

basic OL) in Pe bo zan) na vol|0 ie prevaialnlk, 
bo tudi pri razvoju profeiionalne programsKe 
opreme nevaren lekmeo resnejiim program- 
skim jezikom. Ze s lakim. kot is sadai. pa lahko 
brez posebne lelovadbe napiiata arkadno tgro. 
kl bo boljia od katarsKoli v slro)nem lazlku 
naplsane igre Za kalaraga od hlirin raPunalni- 
kov. Je pa basic lenkljevski in aa on Ireh osnov- 
nih testih (glsj MM. januar 1986, atran 2i)obna- 


kvadratnin metrov atanovanja all pa iMlovIca 
juga 45. Kdor seveda potrebuje natanPno barv- 
no grahko, animaeijo. se ukvaqa z videom. all 
pa preproato hope Imetl naiboljii raPunalnik. s 
katerim se bo postavil. la bo paP segel v Zap. 

Ne splaPa pa se mu bileti. pe nl v posebnih 
ikripcib. Commodore menda pospeieno pri- 
pravlja novo osnovno ploiPo raPunalnika. k|er 
bo Ze V osnovni konfiguraeiji vdelanege vei 
pomnilnika. kar bo pocenllo tudi konstrukcljo. 


AMIGA, prek plastike in silicija 
do stereo zvoka 


CIRILKRA6EVEC 


mil 

Ik:. 


za hiSni rafiunalmk, 

kaierem ae bodo Igrali tudi otrocl, pa je 
ooioino pradrag. Morda razmISliam pieiioC 
Bvropsko? V Zdruzenih drZavah je sduaciia ma- 
le drugadna. Po pocanitvl amige pred mesecem 
dm za 500 dolarjev je gotovo. da bodo raiunal- 
nik kupovali p'av zaradi odiiinega komprormsa 
mad poslovnim raiunalnikom rn superiornim 
rsdunalnikom za zabavo oziroma za hobije. kot 
sta video In glasba. 

Evropaki trg le preoej drugaden od ameriSke- 
ga Nakjpi niso na vrat na noa. pa tudi standard 
povprednega Evropaica je male mZ|i kot pri pov- 
predrih amerlikih kolaglh. Glade na to. da.ae le 
amiga pocenila, ie predno smo videli evropsko 
verzijo radunalnika. Kl bo male drjgaCna od le. 
Ki JO preslaviiamo dares, pa pridakuiemo. da bo 
cena letos U Dolj padla. Vsak malo ve6|l padec 
cane pa bo amigo postavll ob bok alariju ST. ki 
sa tudi pri nas kar uspeino prodaia. 


Oblikovanje odlidno 

Tako ohiSja kot elektronika brez dvoma zaslu- 
iilaocenoodllSrio. OniSje m lipkovmcasta obli- 
kovana prijetno za oko In ttidi za uporabo. Tip- 
kovoico hvall Za Ziga. Avtorju lege zapisa pa se 
le posebej priljubil proslor pod raiunalnikom. 
kamor porlnemo tipkovnico. V stiski s proslo- 
rom radunalmkj 5e kako pride prav prlljaznik, 
kemor pospravimo naivedjl komunikaciiski 
vmesnik s ilovakom. Tistlh nekai kvadratnih 
centimetrov. ki pb pridobimo na mizi. pa lahko s 
pridom izkonstimo za dirkanje z miSko. 

Pri hvall ohidja gre predvsem pohvallll kon- 
cept lotene tipkovmcs. ki je res odiiina. Drug 
podatak paso dimenzije.Tipkovnica je kar seda 
majhna in vendar ie dovolj valika Priietno 
maihna le ludi skalla z radunalnikom. saj je 
skoraj za ireliino manjSa od commodorjevega 
radunalnika PC 10. Elektronsko zasnovo bomo 


hva,lili posebej. Pomudimo se Se malo pri meha- 
nlkl pod pokrovom. Ce vas popade Zelja. da bi. 
kot Ze tollKokrat Ooslei. pogledati. kai je pod 
pokrovom rafunalnika. boste naleteli na kar ne- 
kaj problemov. Za Ijubitelje ste Oistvena dva. 
Treba |e Imgti precei dasa In malo boljii krlZni 
Izvijad. Obeh problemov bodo zelo veseli predv- 
sem serviserjl. sa| po pogojih z garancijskega 
lieta samo onl lahko odpirajo radunalmk. PloSdi- 
ce tiskanega vezja. prlkljudki in dlsketna enota 
so sastavljeni take komplicirano. Oa je treba za 
en sam pogied na zgornjo ploSdico vezja oOviti 
priblIZno 25 vljakov. Vsak nadaljni manever pa 
serviserja Stans naimanj 10 odvilih vijakov. 

Kdo si bo belli glavo z malenkoslmi. ki upo- 
rsbnika tako all lako ne tidejo? ObiSje boste 
odptli. d« ste predfzni In 6e zbirale avtograme 
slavnih osebnostl. Amiga |e res smotrn nekup 
prav za slednje. sa| verjetno niso se nikdar. 
razen da so obiskali podelilev oskarjev. dobili 
loliko avtogramov na kupu. Na spodnjo stran 
pokrova radunalnlka so namred v plasllki podpl- 
sani vsi tisti. ki so Imeli kai pri nsstaianju prijate- 
l|ice (hardversko gledalo je to cel harem pnjate- 
l|ic). 

Pa poglejmo. kdo so gospe pod pokrovom. 
Njihova oIroSka imena so Portia, Daphne in Ag- 
nus. KasneiSe verzije vezij pa so poleg nekaj 
vseblne dobile tudi nova imena Paula, Denise In 
Agnus Vsa Irl vezija so po lonkeiji pravzaprav 
eno samo vallko vezje. saj so mad seboj tesno 
povezana in tudi zelo veliko komuniciraio med 

Paula (Ports. AUdio in UAPT) vsebuje na]ved 
lastnoeti vezia DMA. vkijudujod koniroler disks, 
serijski vmesnik in zvodni generator. 

Denise (Display ENcoderj se ukvaria z video 
prikazovalnikom In detekcljo trkov med sprajti. 
Podalki. shranjeni zs amiginim zaslomom, eo 
kompleksnega formate, ki omogoda Kar naieno- 
slavneiSe generiranje in manipuliranie s sirokim 
speklrom bsrv. ki jih ponuja sislem Denise di- 
rektno podilja kompleksne podatke iz pommlnl- 
ka. brez zamotarih pretvorb v obliko. primerno 
za zaslon. Njeno delo je ludi miksanje slik in 
gibljivih slidic ter odgovorrost za vrata. skozi 



Agnus (Address generator) skrbi za organiza- 
cijo pomnilnika in za non-stop servis gibliivlh 
slidic (sprites). Vezje le sestavijeno iz treh sklo- 
pov. Da pa bo tudi lukaj izraZen moSki ego v vsej 
Bvoji velidini. poveimo. da brez gospodov ne gre 
(oztroma bi Slo biatveno podasneje). Najbri ne 
bo nobenlh problemov pri prlznavanju spole 
mikroprocssoriu MC 68000. Ns bo pa |>h tudi pri 
njegovem naiboljJem prijalelju. ki je zakopan 
nekie v vez|U Agnus. Prijaleljevo ime je Blitter. 
Blit le razvojnl center Xeroxa v kalitorniiskem 
Palo Altu. Blitter pa le po delimciii vezje, kl 
premika bloke spomlna. vendar odetje amige 
rate pravijo. da je mampulstor slik, saj deiartsko 
podne ved. kot je premikanje blokov po pomnil- 
niku. Poleg Blitlerja jev Agnus skrit Se koproce- 
sor Copper, kl zagotavlja matenalu. pnkazane- 
mu na ekranu, pogoje popolne sinhronizeciie s 
50 all 60 prenodi zarka prek zsslona v sakundi. 
Copper je ekslremno hitro vezje. ki osvobaja 
mikroprocesor dakanja na nstandno doloden 
(renutek, ko bo moral na zaslonu pnkazatl dolo- 
der element. 

Vsa pisana siiicijska druidina pomaga mikro- 
procesorju MCS8000. da s dim manj iruda in v 
kar najkreiSem iasu prikaZe na primer prepro- 
ste, toOa ponavljajocesegralidnezadeve. Radu- 
nalnika, kot sta amiga in atari ST. opravijata 
ogromno grafidnih manlpulacij. 2e samo pri de- 
lu V desktopu all workbenchu le treba najprej 
odpreti menu, shranti ozadje slike. odpreli se 
kakSen podmenu, spet shranili sliko in na koncu 
kar najhltreje zaprell menuje m se vrnitl na oe- 
novno sliko. Pri takSnih opravilih pride|o do 
izraza premikanja blokov pomnilnika. vender le 
ravno v tern pnmeru treba poudanti. da ki|ub 
dudeZnemu blitterju amiga ni prav nid hitrejSa 
od ST. Po teoriji bi mikroprocesor vsa ta opravi- 
la podel od 10 do tOO-kral dije. vendar pri amigi 
brZkone opravIjaSs kakSen •luSposel-, lako da 
V dasu. ki ga prihrani blitter, prostrani zasluZI Se 
kakSen dinar. 

Poleg tega pa blitter opravija Se nekaj poseb- 
nih gralidnih Irikov, na primer risanje drt in 
zapolnjevanje obmodij. o demer lahko ved pre- 
berete v zapisu poleg tega 

Amigin generator zvoka, pravzaprav Stirje, 
lahko proizvajazvok studijske kvaliiele. Genera- 
tor le drugaden od preprostih generaiorjev (so- 
und chips), saj lahko proizvede poljubno obliko 
signala. Lahko govori ali pa reproducira dtgital- 
no posnet zvok TakSne stvari poznajo samo 
llsti. ki sledijo razvoiu profesionalnih sintetiza- 
lorjev zvoka (Fairlight). Z malo skepsa razvaje- 
nega dIoveSkega uSesa lahko redemo, da res 
drZi trditev. da amiga proizvede kalerikoli zvok, 
ki gasllSi dIoveSko uho. 


so prodajalcl skuSali kupce impresionirati s po- 
dalkom, kollko kanalov lahko igra naankral. Ve- 
dina mikrojev (BBC. ametrad. spectrum 128 ltd.) 
zapiska Iri all Stlri note hkrati. Amiga pa lahko 
reproducira zvok celega orkesira na enem sa- 
mem kanalu, saj igra kompletno zvodno sliko 
(viiavelorm)in ne samoenoslavmh tonov, TaKSnl 
tehniki pravimo vzordenje zvoka. zalo, ker ana- 
logni zvodni sigrral sesekljamo na majhne koso 
In digitaino obravnavamo nivo vzorca. Cim ved 
je vzorcev. tern boIjSa je digitalna ponazoritev 
analognega signala. Podatek. kl nam pove. kako 
dobra je digitalizacija. pa je trekvenca vzor- 
denia. 

CloveSki siuZni obsag je pribliZno 20 KHz. 
Zaradi popolne zvodne slike. Ki pa vsebuje tudi ^ 


>UnULiiTUH|l LETEWJft, 




Bo novih navigaciiskrti naprav in oo- 
lete V megli. skozi obiske in temi 

le bll tvegan. zalo so vse vobilne 
letalske Sole jvrstile v svoie ubre 
programa tjdi veliko Stevllo jr -le- 
la- V •boKsik- simulalorjev. Pouda- 
rek 80 pri tern deli pfedvsem naviga- 
clji. navigacijsko Solanje pa se |e 
zaPelo. kp le plloi obviadal osnovno 
tehniko letenia 

Ker takrat paP m bilo raPunalm- 
kov. |e veCiro inslrumenlov roCno 
krmllil irStruktor, ki je sam pazljivo 
opazoval delo svojegB uPenpa. 
Eden od simulatorjev iiitih Pasov, 
legendarn, Link Trainer, ki ga le za 
Singer leta 1921 zasnoval Amanpan 
Edwin Link, je imel Ze vse osnovne 
elemenie danaSnjin simulatorjev. 
Pnevmatska inslalaciia le poskrbe- 
la. dase je kabina premikala in odzi- 
vela na pilolove komande. s tern si- 
mulatoriem je bilo celo mogoPe pa- 
sli V vrij. inSiruktor je sedei za ko- 
mandnim pultom in krmilil delp si- 
mulalorja. pn tern pa Sa vedno pre- 
leino ropno naetavijal vrednosll na 
instrumentih. Izpopoinjeni model 
Blue Box 12 leta 1929 je kmalu po- 
stal slandardni model za vse pilote 
in Ob njam se je Solala vePina pilo- 
lov. kl so aodelovali na oban sira- 
neh v2. sveiovni vojnl Link Trainer 
so pri nas uporabljali za Solanje cl- 
vilnih in voiaikin pilolov vse do leta 


V tandemia z 
zmogljivimi 
racunalnild 

Za sodobne simuiatorje so znaPII- 
ni zmogljivi rapunalniki, opremljeni 
s programi za zelo reallst^np pos- 

lemne ukrepe \aipogosleje imamo 
opraviti s kompletnimi kokpili (arg 


cockpit, pilotska kabina) na hidra- 
vliPnili nosiicih. ki vassistem premi' 
kajo V treh. Stirih ali Sestm oseh. 
Poieg so inStruktorske postaie 2 
monitorji. ki prikazujeio stanie vseh 
sistemov letala in oceniujejo piloto- 
voukrepanje. -Let- pogosto shram- 

ga po2ne|e podrobno analizirajo. 

Srce simulatoriev so digilalni. 
analogni in hibridni rapjnalmki Na- 
Steimo |ih neka|. Singer Link, ki je 
napravil simulator za boeing 707- 
320. jporabija raPunalnik GP-4, 
prav tako za Istalo DC-9-32. 00-8-61 
in DC-8-71. Za isti model letala ne 
uporabljajo vedno enak raPunalnik. 
izbira je odvisna od senje sfmulator- 
lev. vpasih pa simuiatorje izdelujejo 
tudi po naroPilu. Ze omenjeni Sin- 
ger Ling je recimo leta 1975 izdelal 
za Air Franca simulator, namenjen 
za boeing 747-200, Intoz rsPunalni- 
kom GE-4B; za British Airways pa 
leta 1930 z raCunalnikom POP 11 
55. Peprav je Bil simulator namenjen 
za isti model latala. Thomson CSF 
uporablja raPunalnike sigma ST {ze 
letalo airbus 300-B2 in B4) SEL 32 
77 (airbus 310). XDS 530 (Concor- 
de). CII-10020 (caravelle) in SEL 32- 
55 (airbus 300-G2). CAE izdeluje si- 
mulatorje Z raPunalnik! TI-960A in 
VAX 11/780 (boeing 727-200). sigma 
2 (boeing 747 in tnstar), SDS-930 
(DC-8-61), sigma 3 (OC-10-30, boe- 
ing 747-100), XDS-930 {OC-9-30) in 
SEL 32/87 (airbus 310). 

To, Kar med izdelovalci letal po- 
mem Boeing, je med proizvaialoi si- 
mulatorjev (irma Rediftusion. Toda 
tudI ta izdelovalac se ne opira na en 
sam raPunalnik, lemveP uporablja 
tele modele: SEL 32/77 (boeing 727- 
200, 737-200, 767-200, 747-200), 
ODP-124 (boeing 737-100, BAC 111. 
trident 2E. 737-200). R-2000 (lokker 
27. trislar. S-61N. HS.746. boeing 
737-200, 747-200, DC-1D-40, boemg 
727) argus 350 (DC-9-30), SEL 32 
87, ODP 516 in DDP-324. 


Omenjena Petverica izdelovalcev 
simulatorjev obviaduje kar kakih 90 
odslotkov trga. Nekaj droblinic po- 
birajo Pa lirma Conductron, Atkins 
8 Merrill. GMI Milsubishi In Hitacbi. 

Leto 1985 js bilo za prodajo latal- 
skib simulatorjev zelo krlllpno. Izde- 
lovalci so prejeli vsega osam civil- 
nih naropiir Leta 1984 ja brio naropil 
16. rekordno pa jebllo lelo 1981, ko 
so predali naroPmkom kar 25 simu- 
latorjev. Nobaden od proizvajalcev, 
specializiranih za simuiatorje. kljub 
vsemu Pe ni propadel: repitev so al- 
ternativni trgi (vojska in uporabniki 
majhnih letal). Najboii mikaven irg- 
velike potnipke druZbe pa se za na- 
kup simulatorjev teZko odloPi. Glav- 
nl razlog jecanai v povprePju od pel 
do osem milljonov dolarjev. Dodati 
pa je treba Pa airpike za posebne 
proslore, ekipo sirokovnjakpv za 
servlsiranje in razvoj softvera. Vse- 
kakor pa se ti stroPki dolgoroPno 
obrestujejo. saj periodiPnp praver- 
janja ukrepov v slli. ki ga zahtevajo 
pravila. in Polanje (ztasti Pb prenodu 
na nov model letala) na letalin z 
rednih llnii ne bi bilo samo nedo- 
pustno tvegano, temveP Of bilo tudi 
izredno drago (najveiji strosek je 

pozabiti, da le Zivljeniska doba ne- 
katerih delov letala. zlasti moiorjev, 
precej kralka. poieg tega bi bil do- 
dalno oOremenian zraCnl prostor. a 
tudi vremenske razmere niso vedno 
prtmerne za polsko letenje). 

Letalske druZbe. ki nimajo lastnib 
simulatorjev za letala tz svoje Hole, 
morajo draga vellke simuiatorje pad 
najemati. Pri nas Ima vefik simulator 
samo JAT (v Beogradu za DC-9-30). 
Izdelal ga ja CAE. uporabljaio ga Ze 
od leta 1972, njegovo srce je raiu- 
nalnik SDS-930 z vizualnim siste- 
momyitallV zdvama prlkazovaini- 

riiulatorjih. rajbolja llustrira dejstvo. 
da jih je v letalaki knjiZici vpisanih 


prav loliko. kollkor imajo piloti vpi- 
sanih ur instrumantalnega leta. 

TrZni diraktorji vodilnib sveiovnih 
proizvajalcev z danaPnjim poloZa- 
jem vsekakor niso zadovoljni: 250 
velikih ielalskih druzb uporablja 
vsega kaklb 100 simulatorjev AIi 
povedano sJIkovileje. osnpvm len- 
nipni podalki vseh modelov simula- 
lorjev bi napolnili vsega Ptiri strani 
fprmala A4, precej teh modelov pa 
je 'veleranov- iz Sestdesatih let. Ti 
podatki veljajo za ves svet, izvzemSi 
drZave. kl so Planipe VatSavskega 
pakla. 

Nekateri simulalprji ne genenrajo 
vizualnih elektov. toda laksmh si- 
mulatorjev je za Polanje pHoiov veli- 
kih letal malo. VePina simulalorjev 
torej prikazjje slike (I. I. vizuaiel m 
sicer na razne naiine. od zaprtega 
televizijskega sistema (pilot s servo 
napravo krmih TV kamero. kl -leti- 
nad maketo letaliiOa in posreduje 
.sliko na manitorje, kl zamenjujsjo 
okna V kabini) do digitalnih genera- 
torjev silk, kl preraPunavajo poloZaj 
letala nad -terenom-. shranjenim v 
pomnilniku. Najbol|Si (in najdraiji) 
so sistemi SP, Bastview in CompuS- 
cene. Pozramo tri vrste generiranja 
silk: za noCni let. za let v mraku m 
lemi in za vse vrste leta (1. r. polm 
simulatoril. ki posnamajo let v dnev- 
ni svellobi. v mraku in v noCi). Naj 
kot zanimivost omenimo, da so tudi 
zskIjuPne prizore v filmu Odiseja 
2001 posneli v latalsKem simula- 

V konkurencram boju morajo iz- 
delovalci simulatoriev seveda ves 
Pas taZiti k inovacijam (Thomson 
CSF je recimo pred kralkim sporo- 
pil, da se zaradi hude konkurence in 
siabe prodaje umika s civilnega tr- 
ga. obensm pa se le zalo agrasivno 
pojavil na vojaSkem trgu.) Med no- 
vejpe Izboijsave spadajo P'rokoKoIni 
vizuali (1982), kl Jih za oivilne potre- 
ba za zdaj prodaiaia samo Rediffu- 
sion in McDonnell Douglas. Z razvo- 


I moPje za vso nujno polrebno zvoPno informaci- 
JO Zdaj lorej vemo. zakaj so CD gramofonske 
ploiPe posnele s irekvenco 44 KHz. Ga delimo 
to (rekveneo z 2, dobimo ravno obmoPje sluha 
ljudi ki Pa ne sliPijo rasH Irave. Pn amigi pkrati 
vzorPijo a trakverco 24 KHz, kar zagotavlja po- 
dobno kvaliteto zvoka. kot ga imajo radijske 
poslaje na UKV obmoPju ah pa malo vepji kase- 
toloni za na ramo (Straal Braak Tape Decka). 

Poieg dobrega zvoka ima amiga Pa a'no speci- 
alno vezje, ki nosi ime Copper (Co-Processor). 
To vezje ima samo In lonkcije, ki vse skupaj 
skrbijo za sinhromzacljo elementov slike. Vezje 
skrbi za shranjevanje ok?n, za razliPne loPIjivo- 
sh in barve vse skupaj na hziPno islem zaslonu. 
Tudi s hardverom ni posebnih problemov, saj 
imamo doslop do elekironskega snopa na mo- 
nilorju. 

Verjetno sle Ze opazili, da se sirojna in pro- 
gramska oprema slaino prepletata. Ce sle brali 
o programski opremi. so bila staino omenjana 
vezja, ko pa hoPemo pissti o vezjih, nakako ne 
gre pisati samo o njih, saj brez sislemske prp- 
gramske oprema, kaleri so namenjene vse hard- 
verske stontva, ne gre. 


Standardni podatki 

Jasno je. da so pri amigi rajpomembnejPa in 
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Ppvedali pa je treba tudi kaj o posabnostih. 
Najpraj pomilmk. V standardni verziji je 256 K 
pomrilnika, ki je sicer RAM. vendar ga pn upo- 
raBi rapunalnika lahko samo baremo. V la pro- 
sier se po prvem vklopu nalaga oparacijski si- 
stsm. Podobno kot pn atariju ST je to reSitev v 
sili. saj operacljskega sistema Se ni v pomnilni- 
ku ROM. Poieg vnaprej oddanaga pomnilnika 
pa ima amiga Se 256 K delovnega pomnilnika. kl 
ga je z razSIritvenIm modulom moZno razSiriti 
do 512 K. Verzija. kl smo jo lestirali. je pod 
pokrovom na srediri Peine ploSPe ze imela skril 
dodatni pomnilnik. Samo 512 K. Boste rekli. 
NIsmo Se povedali. da obstajajo Se posabna 
pomnilmSko razSirllvena vrata. kamor lahko 
prikljuPimo do 8 megabylov spomira (8 388.608 
bytov). 

MiKroproceaor seveda prenaSa kopice spo- 
minskih lokacij. Malo drugaPe pa je s tremi 
posebnimi vezij, kalerih delo je omejeno samo 
na prvih 512 K pomnilnika. 


Disld, mis in tipkovnica 

S tipkovnico in miSjo bomo opravili kar hilro. 


imp tako razporaditav tipk. kot kvaliteto 
ivnice Ze pohvalili. Osabno mnenje aviorja 
la je kvalilela miSI. Za razliko od aiarija ima 


dimenzljam niso problam Oblika miSi nehote ' 
sominja na pevlje borosana. ki so bojda zelo 
primemi za Oolgotrajne obrernenitve nog • 

Zunanji pomnilnik so lahko disketne enole ah 
pa trdi diskl. Ena 3.S-palPna enota je Ze vdelana 
V ohiSju rapunalnika. MoZno pa je prikijupili Se j 
zunanje erole. ki so s posebmm kablom spoje- j 
ne na raPunalnik. Oisketni pogoni so dvoalran- ■ 

ski In omogoPajo 60 Irakov zapisa. ker ima vsak 1 

Irak 11 sektorjav.jeskupna kapacilelaSeOK. Po I 
zasnovi ao diskelni pogoni popolnoma isti Kot pn | 
atarlju, le proizvajalec je zamenjan. Commodore i 
se je oklenll enega od najeenejSih proizvajalcev 
3,S-palPnih diskelmh pogonov (irme NEC. Ozna- , 
Ka diskatnega pogona ja NEC FO103S. Tapoda- I 
tek ulegne priti prav vsem tistim, ki razmiSljajo o 
nakupu disketne enote za recimo atari. Samo- , 

gradilelji morajo samo zagotoviti napajanje 12 i 

in 5 vollov ler primerno oniije. kamor Oodo vse 
skupaj skrili pred pranom in radioaktivnim seva- I 
njem. Cana takSnega pogona je v bliZnjecn ' 
MUnchnu pribliZno 300 nemikih mark. 

Na naSo prijateljico je moZno tako koi na alan ( 
prikljuPiti tudi S.2S-jBalPnedisketnaenoie. Zaen- 
krat proizvajalec takSnih enol Se ne dobavlja 
Postaie pa bodo interesanlnejSe. ko bo tudi za 
amigo gotov dodalek, ki bo mogoPal uporabo 
operaeijskaga sistema MS-DOS. 

Trdih diskov s podpisom Commodorja Se ni. 
Pripravljaio se na prevzem oziroma prodajo di- 


teiave z izdelavo sfernih zrcal in 
modnin proiektorjev, s kalerimi v 
lem sislemu ustvBfiajo sliko. Model 
firme Reditfusion je za 7 do 10 od- 
stotkov dra2ji ad drjgih simulator- 
jev. vendar je dobil naivISiO oceno 
od FAA (amerlSke zvezne lelalske 
administraclje). ailo le same nekaj 
pripomb zaradi ostrine alike, vendar 
ie konalruirajo nov projektor z uid- 
nlm poljem 200° (doalej 150° x 40°) 
Rediftusion |e posodobil tudi in- 
dtruktorako postaio: z monitorji. Ob- 
dullilvimi na dollk. In s tako izpopol- 
njero programsko podporo. da le 
na monltorflh videll Plokovne dia- 
grame posameznih siatemov latala 
in dale Instrumentalne ploSde. 

Swiasair. ki ae ponvaii, da njegov 
almulator za DC-9-80 dels ludi po20 
ur na dan. je pred kralkim narodil 
najnovejii HItachliev model za OC- 
9-61 to bo ia njegov deaali vellkl 
aimutalor! Pn lem modalu imamo 
opravltl z vizuali sistema Beatview 
(lodijivost moniloria 6000 x 1000 
todk). Tako kakovoaino alike gene- 
rirajo v ciklu 600 Mz in a lem odpra- 
vi|o Irepelanje, aleboat nekalerih 
atarih aislamov a aicer veliko iodlji- 
voatjo. vendar zmaniSo nilroatjo de- 
la. Shka le kaipada tudi v barvi. Hi- 
tachi je za la posal iztrZil 1 .81 miiljo- 

Raditfuslon ponuja novo genera- 
eijo Novoview 1/213. simulatorje vr- 
ale mrak-nod. Msnijo. da ao tovrstni 
aimulatorjl dobra zameniava za 
-dnevne- simolator|e. -polnl aimu- 
latorji- pa zaradi vlaoke cene vaaj ae 
nekei ^aa re morejo radjnali na 
svello prlho^roat Pn Redilfuaion 
upajo. da bo nova aenja postala 
standard za simulatorje vrsle mrak- 
nod in ponujajo Irl models SP 1) in 
SP 3/T za 2.4 mihiora dolarjav (z 8 
terminall v Ir&truktorski postaji in 
bogatim pomnllnikom za vee para- 



pod pisa la lirma CAE z letalsko drui- 
bo Toa Domestic Airlines. Za 14 mi- 


lijonov dolarjev bo Izdelala -poln 
simulator-, namenjen za lelalo MD 
81/87 (najnovejia razlieica popular- 
nega DC-9). Za la posel sta se za- 
man potegovali tudi firm! Reditfusi- 
on in Singer Link. 

Simulator 

letenja na bmiikem 
letaliseu 

Obiskali smo pilotsko Solo Inex 
Adrie na brniSkem lelaliSdu. todneje 
redeno njen simulator letenja. Opra- 
viti imamo s eimulatorjam ATC-610. 
kl po Desedah Dudana Juhanta, le- 
lalskega mStruktorja. ni samo simu- 
lator za ce3sno421. temved za celo 
skupino letal. ki spadaj med tako 
imenovane lanke dvomolornlka. 

Simulator ni glbljlv in ne generira 
slike, kajti namenjen je za osnovno 
dolanje po pravilih za instrumental- 
no iBlenje |IFR). Od 40 ur, predvide- 
nih za jrjenje pilota v instrumental- 
nem letenju, jih polovico mine v tern 
simulatorju. Pnhranki so vellkl: ts 
po 350 urah (cca 16 tedajmkov) so 
vrednost simulatorja pokrili samo z 
gorivom In sirodki za vzdrZevanje 
letala 

S tern simulatorjem je mogode va- 
ditl tri skupine nalog: osnovne. na- 
vigaeijske m izjemne lukrepe v siii). 
Osnovne naloge so med drugimi 
preverjanje pred vzletom. vzletanja 
in pristajanja. komunikacljske pro- 
cedure s kontrolo lata, oneniacijski 
problemi. popravki smeri zaradi ve- 
tra. prevledeni let itd. Navigacijske 
naloge so razdeljene na telenje po 

n^iga&jo po ADF in VOROMl°er 
instrumentalne nalete Izredm ukre- 
pi pa obssgajo razne okvare. do ka- 
terih utegne priti med letom. vSlevSi 
zaledilev letala. 

_ FAA poziva manjde druibe in or- 
ganizacije. naj uporabliaio lovrsine 
simulatorje, poudarjajod, da je z nji- 
mi mogode opravltl ludi do 70 od- 
stdtkov programa, predvrdenega za 


najdraZje simulatorje. Oprema VOR 
DME In ADF, recimo, zagotavija na- 
tanko takSne razmere kot med 
stvarnim poletom nad Izbranim ob- 
modjem. Ozemije, rad kalenm -le- 
ti- ledajnlk,je veliko 160 X tSOnav- 
tldnin mllj, pomnllnik pa je dovol] 
velik ZB obmodja Ljubljana. Saraje- 
va, Stullgana In Londona. Mogode 
je prehajati z anega na drugo ob- 
modje. •zamrznili- poloiaj, ppstavl- 
II 'letalo- na Izbran poloiaj. Ce nas 
recimo zanima samo urjenje vzleta- 
nja, lahko to fazo polata v dasetih 
minutah tudi po dvajsetkrai ponovl- 
mo. Simulator zagotavija tudi zvod- 
re elekle. 

Poleg pilotske kabina in radunal- 
nika ta naprava obsega de konirolnl 
pull In risalnik. Na nsainiku si ogle- 
damo vso pot. po Kateri je lelalo 
letalo. In anallziramo. kako natand- 
najabila navigaclja. Risalnik ride na 
prozorno folljo. ki pokriva Jeppase- 
nova navigacijske zemljevide. Ce le- 
tlmo. recimo. od navigacijske radij- 
ske poslaje Mall Loilnj (NDB - Non 
Directional Beacon, neusmerjani ra- 
dijski '■svelllnik-) do poslaje Breze. 
moramo kot v sivarnam poioiaju 
naslavili ADF na 400 kHz (Irakvenca 
postaje Breze) in v kurzu 354° (iz 
smeri postaje na Lodinju) po 102 
kilomevin prelelimo NDB v Brezi. 
Bill moramo malce pazijivl. kajti brZ 
po prelatu obale se moramo javiti 
konlroli (oziroma indiruktorju zs 
pultom), da so (0 od nas prej zahta- 

Komandnl pull nadzoruje dva os- 
novna niza simulaclj: vramanske si- 
malacija In Izjemne poloZaje. Pred- 

nje ni odvisno od metaorolodkih 
razmer - po mill volji izblrale vsa 
mateorolodke razmere za letenja. 
Ce 2a 2alila. da bi bilo vreme siabo. 
nid Ia2jega: pod Juhantovimi grsti 
aa V nipu zamenjala'maestral in 
modna burja. Veter lanko veje iz ka- 
lerekoli smeri z modjo do 50 vozlov, 
povrh pa je mogode dodati krajavre 


motnje (turbulence) petih stopenj 
Kot 2e redano. alamante vremen- 
skih razmer lahko po 2e)|i maniamo. 
Poleg lega je mogode simuliratl tudi 
zaledilev letala mad poletom skozi 
oblake. 

Z drugim nizom je mod ustvariti 
vrsto izjemnlh poloZajav. Prva lodka 
seznama so kolesa. S pritiskom na 
GEAR NOT UP lahko prepredimo 
uvladenje koles Ce je pilot dovolj 
poguman in sa node takoj vmltl, 
temved na vsa nadina poskuSa uvle- 
dl kolesa. bo initruktor morda po- 
puslil in pilot bo kolesa nazadnja la 
lahko uvlekel. Tadaj pa bo inStruk- 
tor morda poskrbel za ie vadjo -za- 
bavo-: S pritiskom na GEAR NOT 
UP bo prapredil spuidanie kolas' 
(Nadeloma lanko pristanemo ludi 
brez koles. prednosi je ta, da se 
lelalo prei ustavl, vendar pn tern va- 
liko bolj ropota In . . .) Poleg Holes 
lahko odpovesta ludi motorja. Ce 
Izgubite an sam motor in da hitro in 
natandno na reagirate. gra v hipu 
vse narobe (avion sa Oobesedno 
prevrne na hrbel) Mo2no ja ia si- 

pregreje. pritisk oija pada. crpatka 

trosti zmrzne . . Vtis. da zares lab- 
mo. (a tollko modnejii. ker na ko- 
mandah dutimo zradnl lok, ki ga 
ustvariata propelerja. 

Darko Uarc. drugi vaZen dtan te 
skupine. ima na skrbi programsko 
podporo simulatorja. Radunalnik. Ki 
krmill simulator, je analogne vrsle s 
procesorjem 6802. Darko Jarc snuje 
lastni projekt. da bl ATC-810 pova- 
zal z digitalnim radunalmkom In rra 
njegovem monrtorju v vsakem tre- 
nutku nadzoroval veliko itevilo pa- 
, rametrov. Zdaj lahko vidimo la smer 
polata In pn tern oceniujemo ukrepe 
pilota ter navigacijo. -Zradne pro- 
store- dobivajo Iz Stiutgarta v obllki 
dlpov. KI jIh je praproslo tnenjati. 


som. kl smo jlh gledali po evropsklh sajmih, 
ninde ni po godu lastniku kar spodobnaga radu- 


Ka} pravzaprav misUmo? 

Da lestl ne bodo graved mlahavl, moramo 
sprejeti trdno sialiide. Avtor zapisa se 2al na 
upa skrivati za celo redakeijo. tako da bo izrazll 
samo mnenje svoje irakcije. Amiga je zares lan- 
tastidna igrada. Morda jf to malce premalo.zalo 
po vrstl. Grafika je poezija svojs vrste. Ce Izkori- 
stlmo motnost vedopravilnega radunalnika, kar 
amiga )e. potem si lahko Istodasno omisllmo ie 
zvok. Pri lam je bllo moje navduienje tako veli- 
ko. da so se Coma Kar oddahnlli, ko sem vrnil 
radunalnik In prenahal demonstraeijo glasbenlh 
intrumentov In svojega talenta. Animaclja je pri- 
merna celo za izdelavo televizljskih rekiam in 
morda tudi za kakian kraiil jugoslovanski celo- 
vaderni tllm. Vsakakorje na amigi mo2no izvaja- 
ti tudi posicvne apiikacije, vendar. kot 2e v uvo- 
du napisano. po mojem okusu male pradrag 
radunalnik za stereo urejevalnik leksta In za 
animiran prikaz negalivne bitance v programu 
za navzkriZna preradunavanja. 

Tekino ja pad moja mnenje. Ca pa vas zanima 
kvallleien zvok In kvalltetna grafika z animacijo, 
potem boste golovo zadovoijni, de boste za na- 


kaj dolarjev zameniall svojo prijateljlco za 


Kaj ie novega na triiscu 

Zdai. ko smo se zamerili vsem tistim. kl ao 
prldakovail. da bomo evforldno plamh po novem 
radunalniku. ie nekaj podatkov. kaj je novega v 

Poleg nekaj klasidnih programov. kl so ie dalj 
dasa na prodaj. sa )e v zadnjam dasu oojavllo 
neka) prav zanimivih naslovov Nobena novoat 
ni program Deluxe Pamt, ki ga je podpisala 
amariikasollverska niSaEelectronics Arts. Pro- 
gram je bil prvi, ki je podpiral rlsanje na amigi. 

panjo za amigo v Amerikl. Ba)e )e izievil. da je 
odiidan. Kaj tudi na bi bil, saj ima 20 orodij za 

ra palato 32 barv od 4096. Program je bil noml- 
niran za letoinjega soft oskarja. Cana programa 

Med zalo sve2a projakta pa spada program 
PCLO (Printed Circuit Board Layout). Program 

maga povezovati z auloroutingom. Ona ni rav- 
no Ijudska: 1000 dolarav za llcenco na enem 
samam radunalniku. 

Novost je ludi digilalni magnalolon z imenom 
FulurSound. Program omogoda digilalizacijo 


zvoka, ahranjevanje. oPdelavo in jasno repro- 
dukcijo. Snemanje je mo2no tudi na ved kanalih 
lodeno (kot v pravem snamalnem studiu). kas- 
naja pa raproducirano. vse lepo zmiksano po 
2el|ah posluialcev. Glade na to. da )e zapis 
digitalen. )e mo2na variabilna hilrosl reproduK- 

eije. ki sa glblje od nekaj vzorcev do 28000 

vzorcev V sekundi. Napravo pnkliudimo diraktnp 
na paralalna vrata in je opremt|ena z dodatnim 
prikijudkom za tiskalnik V kompletu so mikro- 
fon in prikijudki za ie ved mikrofonov. Zaintera- 
slranl lahko piiejo na naslov: Contact Applied 
Visions. 15 Oak Ridge RO.. Medford, MA 02155. 

Med zanimivosti itejemo tudi konkuranco 
commodorju s sirani firme Slarjrainl Software. 
Ki oditno bol|e izkoriida jaocenitev pomnilniikih 
vezlj. Dodatak za raziiritav spomina za 256 K 
prodajajo za 120 dolarjev. Prilotana so tudi na- 
vodila z elektridno shemo. 
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PREDSTaVLIAMO VflM, 


MSX + MSX 2 = ? 


MIHA PODLOGAR 


^^g«omno }e -podvigu- MSX v Evropi do 
Mldanes Philips naredll vet SKode kot korl- 
A VSII. TIpa 8000 in 8010 sla razoOarala ku- 
pea naipozneje (akral, ko so ugolovili, da zaradl 
oremajhneaa spomlna ne sprejmela vseh Iger, 

nn. n. =/> 1-..— |j jai jp obl|Ub- 


V PAM veil 


:ona; 


Pravo zanimar.ie |e vzbudil Sale Sonyiev HB- 
75 - po pocanitvi. Hl$nl raiunalnik z odIIOno 
lipkovnico In vsemi moinimt prlkljuCkl |a s ceno 
261 DM postal ItudI prl nas) pravi hit. 2al ia 
vadno precei kupcev zaman oblega irgovlne v 
ZPN, govori se. da sa ja Sony hkratl z napovadjo 
raOunalnlkov MSX druge genaraolja umaknil iz 
prve. No. tega sa nl treba ball, kar barite naore|. 


Kai prihaja v trgovine 

rofa raOunalnikov MSK Tokrat Jih^omo naSteli 



in na kralko oplsalt. Nameslo Izposojenaga pa 
vam obljubliamo pravi lest - mogoCe ie v prl- 
hodnji Slevilkl - enega od zanlmivaiSih MSX 
druge generache. 

Majpre) pomirlmo beta, kl Oakajo na Sonyiav 
hit bit. Pes|e. da ga je Sony prenehai Izdelovati. 
vendar bodo lahko njegovega naslednika s 
spremen;enim deslgnom, vandar nespremenje- 
nlml lasinostml kuplli kot HB 100. Tudi Panaso- 
nic bo kmalu za£el proda;all novega pradstavni- 
ka prve genaradie. namenien bo posebni vrsti 
kupcev. Njihov FS 3900 cilia z vdelanim tlskalni- 
kom In intagnranim urejevalnlkom besedll tja. 
kjer |e Schneider ie zsstu2ll vellke denarce. 
Cene Se ne vemo. bo ga nadvse ugodna Vsl 
drugi novinci spsdaj v MSX 2. novo genaraciio z 
razSIrjenim basicom. IzboliSano gratiko In pove- 
Sanlma RAM ter VRAM. 0 tern ve4 na koncu. ko 
bomo opisaii novi Philips, sedai pa naSIeimo 
tiste MSX 2. kl |lh lahko v na|Kra|Sem Casu priCa- 
kujemo na zahodnoevropskem lr2IS4u. 

PrvI le priiel. kot 2e tolikokrat prej - lasar. 
model tovarne. ki ie od nekdai rada prodaja 
druge hiine raOunalnIke v svojl preoblekl. N|e- 
govo sliko ste lahko obCudovall ie v marOev- 
Skem MM. S 64 K RAM. 128 X VRAM in 48'K 
ROM prestavlia najnlijo slopnico MSX 2. 

Na|bol| zares |t> treba vzell namero Sonyia, da 
zavzame z iziemo Schnelderia komaj Se kaj bra- 
niene okopa hiSnega raCunalniStva. Njegova 
vslopnica v la razred (menda se bo imenoval 
HB-FS) bo S 128 K RAM in 126 K VRAM vdelano 



uro fer odilino lipkovnico ob cam pribliino 600 
DM gotovo na|ve£|l adul Imel bo ie vdelan t i. 
home management sohware. ki bo omogoCal 
obdelavo leksta, shranievanje dalolek in podob- 
no brez dodalnega nalagania programov 

RasnejSI uporabniki se bodo raje ozrli za II- 
pom KB-F500. Ima loOeno lipkovnico S SlevHC- 
nim biokom In vdelano 3.5 palCno diskeino eno- 
to kapacilete 720 K. Moina bo uporaOa Igralnlh 
palic. mISke. trackballa. modulov. kasetnika. 
lahko pa bomo prlkl|uCili tudI drugo disketno 
enoto. Po zsenkral Se zelo skromnlh in naspro- 
tujoeih si podatklh na; bl Imel 256 K RAM. o 
earner pa zaenkrat Se dvomimo. Cana okrog 
1300 DM ve6 o njem drugli. 

Prava senzaelja v malem bo Sonyiev HB-G 
900. G kot grallka. saj bo la raCunalnlk poslavil 
vse podobno v senco. hlapis GENLOCKEP; na 
niagovem ohiSiu fzdaia. da lahko sodeluie s 
prolesionalnim video sislemom, opr. U-matIc. 
Zaradl zmoinosll digitallzaclje sllke z videore- 
korderia all dIrekino Iz videokamere. ter meSa- 
nja z lastnimi gratICnImi proizvodl. bo ob predvi- 
deni ceni nekaj £ez 3000 DM za tiste. ki se z 
videom akiivno ukvariaio. pravo odkritie. Sode- 
lovat bo tudi z video laserskim gramofonom. 

Ob tern naj na kratko predstavimo Se dva 
Sonyieva proizvoda. kl bosta razveselila tudi 
imetnike drugih raCunalnIkov MSX NjIhov novI 
barvnl monitor KX-14CP1 zadovol|u|e tudi naj- 
vlSiim zahlevam, karllte loei|ivosl in barve. Dru- 
gi prIpomoSek |e Se glasba prihodnosti. Ravno- 
kar predatavljeni laserski gramofon LOP 1500 P 
lahko z vmesnikom RS-232 prikliuCimo na vsak 
rafiunalnik MSX. SIrmile! Kl|ub zaporednemu 
prenosu podatkov je moina hllrost do 9600 ba- 
udov. Ce so podatkl na laserski ploSCi sllke. |lh 
le lahko na enl kar 54.000. S prve na Stlrilnpelde- 
settlsoio pa se laser -preblje" v - 2.S sekunde' 



Ponudba drugih lovarn 
SonyievI kar malo zbiedi. 
COV MSX 2, lip FS-5500. k 


ta dve Izvedbi 5500 - z vdelano diskeino er 
orez nie. vadno pa je tlpkovnlca loOena od sa- 
maga radunalnlka. Pripravl|a|o tudi dva cenena 
radunalnika prve ganeraciie Yamaha, kl le do 
danas edina prodajalna raiunalnik MSX tudi v 
ZOA, je predstavlia MSX 2 z imenom. kl bo 
naibri Se doiivela kakSno olepSavo - zaenkrat 
se mu pravi YI604/128 Tako bo konac leiav z 
glasbenim kompjuterjem. kl se le kljiA 64 K 
RAM -branll- sodelovanja z diskeino enoto 
Mitsubishi svoj MSX 2 z loCano lipkovnico ime- 
nuiS ML-G30. 

Razen hvale o -velikih zmoinosd obdelave 
podatkov rn velikih gratiinih zmogljivosli,- ven- 
dar brez natandnete opisanih lastnosti. se le 
dalo izvedeti le to. da bodo prodaiali ludi izved- 
bo z dvema vdelanima dlsketmma enotama in 
Integriranim vmesnikom RS-232, 

O Sanyu 'se SIrijo govortce. da Se umika IZ 
tabora MSX. Uradno no£e|o o tern nid sllSati saj 



snyo WAVY 2$FD. 

ra MSX 2. Oba in 


a vdelani di- 


radunalnlka MSX 2 z vdelano disketno enoto m 
same 64 K RAM. Toshiba le predstavlia novostl. 
kl se ie nadvse dobro prodajajo doma - na 
Japonskem, so pa za nas man; zanimive. Nilhov 
MSX 2 paaobia 10 HX-34 ima v ROM japonsko 




iliskelnll 


RS-232 Nekatehm |e tudi zmanikalo si 
kluba MSX le Izstopll CE-TEC. smrtni uOarec mu 
IS zadala Sonyieva pocenitev. posiovil pa se je 
tudi Spectravideo, kl le ie prej naredil preeej 
ikode. Dolgo je oOliubljal models ki rai bi vse 
niegove stareiie raCunalnika spremenii v MSX 

nioa, sa; slane modul vei kot cenen MSX raCo- 
nalnik, obenem pa puida le 16 K proslih . . No, 
glavni knvec za odhod Spectravidea le niihov 
•poslovnei-, lip xpresa, prenosm MSX z vdela- 
no disketno enoto, ki se je zelo slabo obnesel 

Prvi V trgovinah 

Upamo. da ste se uspell prebitl skozi vse to 
naStevanie. 2eleli smo dosed! le ero - da spoz- 
nate samr. ell te -vlak- odhaia all Jele prihaia 
Vse bolj smo namred prepndsni. da se ponavtja 
zgodba. ki jo poznamo ie od prej Enako smo 
doiivljali tudi ob prabo;u laponskih ur. lotoapa- 


fev prvega MSX 2, ki feie v trgovinah, povrhu pa 
je evropskega izvora- Phihpsov VG-8230, Odli- 
<lhjgi njego- 
barv, hkratl 80 
, _ afidna zmoglji- 
Ik napre; Zdaj le moinih 






COMPUTER SHOP * 

NAJVEdJA IZBIRA V NA$I DEZELI 
PO najugodnejSih CENAH 
vklju6no tehni6ni servis 

COMMODORE C 64 

COMMODORE 126 

COMMODORE 128 D 

SINCLAIR SPECTRUM PLUS 

SINCLAIR SPECTRUM QL 

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 


* * COMPUTER SHOP 

AMSTRAD CPC 6126 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

DISK DRIVE COMMODORE 1541 

JOYSTICK MAGNUM -SPACEx 

PHILIPS MSX 8020 

PRINTER COMMODORE MPS 603 

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE 

PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS 

Tiskalniki - Programska oprema (software) 

— drugi razlicni pripomocki. ki jih lahko 
uporabite pri vasem racunalniku 


UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602 





IZ DOMA£e GAIUZE 




ASEMBLEFIJf 


MACRO-80 XAS»« (kriini f 
vaielniki za vse tipe mikropro 


EDIT-80, WORDSTAR, WORD 
STAR - profesional. MAILMER- 
GE, SPELSTAR, STARINDEX. 
STAR-EDIT, OHTOCHECK 


BASIC-80, CBASIC. CB-SO 


PASCAUMT *, pro PASCAL, 
TURBO PASCAL, TURBO LO- 
ADER, TURBO DISPLAY, TUR- 
BO COMPLEX 


PROGRAMSKI PAKETI ZAGRAFIKO 


OCAL, QOSY, GSX-80 


voijo Se veliko programov za najra- 
zlifine|8a podroija jporaPa. Zato je 
amlaaino pred nakjgom najprki do- 

so naprodaj. 

V zBIrkI CP/M SOFTWARE, V Izda- 
|i Mc-Graw-Hill |e opis Izrednr velike 
mnoZice programov, kl so opreml|S- 
nl z naslovom prodajalca. cano kral- 
klm opisom In sislemskimi zahleva- 
mt (koh£lna pomnilnika), NaSteimo 

spadaio 

programi - — •- ' - 


te zbirks. 


Radi 


DRUGI PROGRAMSKI JEZIKI 

PL/1-80, LISP, mijILISP'im 
STAfl-80, COBOL-80, LEVEL I 
COBOL, JANUS/ADA, ADA 
FORTH 


inovodstvo, bandnidtvo In fi- 
komunikaolje, podalkovne 
n njinovo urejanie, vzgote, 
radunalniitva, upravijsnia z 
| 0 , grafika, zava/ovanje, zna- 
imdania projektov, proizvod- 
' statlstika, zdrav- 


prpgrai 


PODATKOVNE BAZE 


DBASE II, INF05TAR 


DIAGNOSTICNI PROGRAMI 


Od uporaOnrdklh 


programov 
II program 
WRITE HAND-MAN, ki |e CP/M 
ekvivalent programs SIDE KICK 
Igisi MM mai 86). Prodaja ga PO- 
OR PERSON SOFTWARE 3721 
STARR KING CIRCLE. PALO AL- 
TO, CA 9F306. USA cans: S40. 


CP/M. ‘IBM 

CP/M. R5EC 

CP/M. .HT1 1 

CP/M. .TflSDOS 

CP/M. K3P/M86 

CP/M. .MSDOS 

CP/M. .PCDOS 


ogromne mnoilce programov. ki 
delj|eio V programskem okolju CP 
M. Nalandne informacl|e najdate v 
pjOlikacljah kr smo jlh omenlll na 
zadetku vandar te zagotovo niso 
edine. Ko vam bo radunalnik Moi 
mlkro Slovenija polnokrvno zailvel 
tn se Boste prlkljudill na kak amerc- 
ikl all evropski Informacijski sistam 
vam bo kljud CP/M 2.2 pridaral na 
zaslon za gavadnega smrtnika fko- 
rai neskonino mnoileo programov 
Da ns bo nesporazumov: vsl ti pro- 
gram! deljieio tudl na raiunalniku 
MMS. Ob zakljudku Se nasvet. kako 
kupovatl programe. Od pradajalca 
zantevaite podroben opis poaamez- 
nsga programs In cans. Medlj. na 
katerem kupjjele programe. na| bo 
8-oal£na diskels. enostranska. enoj- 
na goslota (standard IBM 3740). PrI 
zaplau na format, kl ga uporabljate 
ns radonalniku MMS. vam bomo po- 
PROGRAMl ZA DELO S TABELAMi magall m>. Ce se la da. kupPite pro- 

I I grama naposredno prI svtoriu. ame- 

CALCSTAR SUPERCALC, SU- rISko trZiSde pa |e precel ceneiie c 
PERCALC 2, MULTIPLAN, 

SCRATCHPAD 


skupnost pokojninskega 
In trtvaHdskega 
zavarovanja 
vsrslovenqi 


VABI K SODELOVANJU 

noYS, id iikuStng In ludi mlade, penpektlv- 
na delavca-na podrodju avtomataka obdela- 
I/d podalkov In dala t racfund/nikorn. 
Strokovna slu^ba SkupnostI je pred leti 
zgradila enega pivih vedjih raOunalniSkih 
sistemov v Slovenijl. Preko njega danes 
opravija nove, raOunalniSko podprte delovne 
postopke ter meseino izplaiuje okrog 
350.000 denarnlh dajatev upokojencem in 
invalidom. Opravi tudi meseino 250.000 
drugih IzplaOil In sprememb kpt npr. 
odtegljaje, samoprispevke in poso)ila. vodi 
evidence in podatke o vseti zaposlenih 
prebivalcih v Slovenijl, njihovi zaposl'tvi in 
osebnih dotiodkih ter podatke o vseh 
upokojencih, register organizacij zdrutenega 
dela in drugih zavezancev za prispevke ler 
zbira in obdeluje druge pomembne podatke. 
Skupnost je po zakonu nosilec druZbenega 
sistema intormiranjav Slovenijl za podrodje 
pokojninskega in invalldskega zavarovanja. 
Na8ih delavcev, ki so vzpostavili sedanji 
sistem avtomatske obdelave podatkov, je za 
nove zahtevne naloge premalo. prihaja pa 
tudi do kadrovske menjave generacij. 
Potrebujemo nove delavce in okrepilev! 

Zaradi zahtevnih novih konceptov 
radunalniUkin obdelav. s katerimi bomo 
pokrili iastne in vse bolj tudi potrebe steviinih 
drugih uporabnikov, potrebujemo mlade. 
perspektivne in radunalniSko izobra2ene nove 
sodelavce. ki bodo s svojimi kreativnimi 
pristopi prispevali k nadaijnjemu razvoju tega 
tako pomembnega dela sistema druibenega 
informiranja. . 

Vabtmo vas, da se nam oglasite pisno all pa 
pridete na neobvezen pogovor k direktorju 
sektorja za AOP (telefon 310-3S8), na katerem 
vas bomo lahko podrobneje seznanlli z 
motnostmi sodelovanja tervseblno dela, ki bi 
ga lahko pri nas opravijali. Ce bomo na$li 
skupen jezik, boste lahko z nami sklenili 
delovno razmerje. 

Nudimovam: 

- de/o na enem /layvecy'ih raSonalnlkovv SB 
Slovanijl. na radunalnlku.znamkelBM438l z 
zelo veliko zmogljivostip zunanjega spomina: 

- kreativno in ustvarjalho data naposredno 
pri raCunaIntku all pri oblikovanju programov 
in njihovem'vzdrievanju, pri vzpostavitvi nove 
lerminalske mrete in teleprosesinge ter na 
vseh drugih podroijih avtomatske obdelave 
podatkov in razvoja na tern podrod/u: 

- moinost nadaljnjega izobraievanja na 
podrodju AOP. udeleibo na seminarjih. 
posvetih in vseh drugh oblikah solanja: 

- moinost reievanja stanovaniskih 
problemov in primerne oseOne dohodke. 

VABLJENI! 
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RACUWflLWIK V IZOBMZEVMIHI 


Resitve v svetu, 
iskanja pri nas 


Mag. IV^ GE^ie 

pomembnimr leiava 
raMki pestijo sedanil Izobra: 
mw ■vaini proces oanovne pa 
d( srednje iols. |e predvsem jstri., 
pa motlviranoBt utencev in dosega- 
nje aktivnega tnanja. Pogoalo opa- 
iamo, da uianci vseh alopeni reSu- 
18(0 probleme dokai iablonsko, ne- 
mottvirano, pri iemer je niihova kfe- 
alivnosi minima Ina. Sri ko problBmi 


jo. To Be rellekaira tudi v Izobraie- 
valnem sislemu, kjer se aicer razllka 
med tistim. kar uCanel in jiitel|i (afi- 
ko obviadajo v doloteni dobi izo- 
braievania, m tistega. kar bi moraii 
znali, veflno 0ol| povetuie (sJ. 1). 

Ta problem v svelu in ludi pri nas 
reSujaio z dveh glediii in sicer- 
- organlzaci|sko-tehnienoga 
-- pedagoako-psihQloikega 

Med organizaciisko-lehnidnimi 
zantevami le blla ie vedkrat pojdar- 
lena t.i. varlanta raclonalizaclje In 


daia m s lem povetanje -produkliv- 
nosti- in udirkovilosti vzgojroizo- 
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- omejene osebne zmoinosli u6i- 
telja (teiave pri spreiemanju in verl- 
flkaciji vsan ppvratnih iniormaclj 
celolnega razreda in vaakega posa- 
meznlka. Istoiasno izvaianie in 
spreismanie reiitevzaoptimsini na- 
£in jpenja posamezmn u(«ncev, 
IstoPasna uporaba razllinin metod 
dela glade na Individualne poseb- 
nosti uiencav z uparabo metod. ki 
so oplimalne za vsakega posamez- 
nika itd. 

Kje le reiitev? Nailell ei lahko ne- 
kai elementov, kf ;ih kar precejkral 
omenjamo in to od tehnipnih, peda- 
goPkih, kadrovskih, linaninih, spe- 
cialno didaktiinih ltd,, do jpenca in 
uPileIja ter njjnega deia. Toda vse 
le elemente smo ie bot| all manj 
preuPili in vplelli v vzgojnolzobraie- 
valno Oelo. a rezultali ie niso lakSni. 
kol |lh glede na zahteve Pasa ieli- 
mo Menimo. da smo bill premalo 
dosiedni in vztrajni v preuPevanju In 
jvajaniu sodobne Izobraievalne 
tehnologlje. pri pemer pa so zelo 
ugodni rezullatl v svetu pa tjdi pri 
nas. vezani na uporabo raPunalnIka 
V vzgojnoizobraievalnetn procesu 
Se posebej sedai. ko mikroraPunal- 
nlki delaio pravo raPuralniSko revo- 
lucijo z naPini in moinostmi njihove 
vsestrare uporabe. Ogleimo si le 
moinosti za reiltev nekaterih oplsa- 
nin problemov vzgoinoizobraieval- 

Kako je bilo in je v 
svetu? 

nazvojno delo na ppdroPju upo- 
rabe raPunalnikov v Solstvu sega v 
zgodnja Pesldeseta leta. VePIno za- 
Petnega dela. ki ga Roznamo pod 
izrazom raPjnalniSko podprto Izo- 
braievanie - CAi (Computer Assi- 
sted Instruction). |e vezano za pro- 
gramirani pouk z raPunalnIkom. Kol 
vemo. |e programlrani pouk v osno- 
vl sestavlien iz kratkih poglavij uPne 
snovi. vsakemu poglav|u pa sledi 
naioga. glede na katero lahko ucen- 
ci bodisi nadalujeio s snovjo all pa 
se ponovno ubadaio z ie podano 
snov|o. Tako lahko tore] izvademo 
pouPevanje posameznika, skupine 
in celega razreda hkrali, in sicer, da 
vsak uPenec napreduje glede na do- 
seiene rezullate. Vsak uPenec torei 
komunicira z raPunalnikom prek za- 
slonskega termlnala. na kalerem se 
prikazuje uPna snov in tesina vpra- 
Panja, na katera uPenec odgovaria. 

Ce so li odgovori jstrezm. se na 
zaslonu pokaie nasleOnja uPna 
enota, sicer pa dodatno gradlvo za 
pojasnilo k neosvoieni snovi. Seve- 
da ja priprava takega gradiva oz. 
programiranlh enot Izredno zahtev- 
no (metodIPno In vsabinsko) dolgo- 
traino In Orago delo. obenem pa 
zahteva sorazmerno zmogljvo raPu- 
nelnliko opremo. Kvallteten prad- 
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dagoikl fakulteti Merlbor. 

(Foto: Goreid Gumzej) 

stavnik tega sistema le znani raPu- 
nalniPki vzgoinoizobraievalni pakat 
z imenom PLATO (Programmed Lo- 
gie lor Automated Teaching Opera- 
tions). ki ga je leta 1967 pnkszala 
skupina znanstvenikov z univerze v 
llllnolsu V sodelovan;u z raPunsIni- 
Sko rirmo Control Data Corporation. 

Danes uporabljaio ie Petrp verzljo 
sistema PLATO in je s lerminall re- 

Glavne znaPilnosti tega sistema so. 

- individualni pouk - pomeni pri- 
lagajanje uPne snovi In upnih melod 
zmoinoslim in tezn|am posamezne- 

- geogralska distribueija vzgoje 
in izobraievanja - sistem PLATO 
poaraduje znanje prek lerminala. ki 
la vezar na cenlralni sislem preko 
navadnin talalonski lini|. kar pome- 
ni, da laliko ucenec sam izbira me- 

- dostop do kvaiitetne in nova uP- 
ne snovi - sistam PLATO Prpa snov 
IZ zalo vallka banka izobraievalne- 
ga soitvara; uPno snov pripravijajo 
naibol|ii pedagogi driave oz veP 
driav skupaj, zato je snov podsna 
zelo kvalitatno In sa redno dopol- 
niuja; - skrbi tudi za najbolj smolr- 

no uporabo uPnIh pripomoPkov in i 
sredstev pri pouku (npr. TV, him ' 
lltaratura. delovni zvazki . . .) 

KarakierisliPno organizacijo uPne 
anote s sislemom PLATO prikazuje 

Zaradi znanih problemov progra- 
miranega uPenia in nekalerin ne- 
spornlh prednosli novejSe rapunal- 
nISke opreme sa je uveliavii Siril si- 
stem In pojem pouka z raPunalni- 
kom CAL (Computer Assisted Lear- 
ning). ki oBsega pomoP raPunalnika 
v vzgojnolzobraievalnem procesu 
povsod lam. kjer je to mogoPe in 
smiselno. Osnovno izhodiSPe je iz- 
brans uPna okoliiPina. Tukai ne gre 
za domlnacijo raPunalnika nad vse- 
mi drugimi elemenli izobraievalne 
tehnologije in pomagal. lemveP za 
Iskanja optimalnlh elementov in pn- 
pomoPkov za pedagoSko uPinkovi- 
lost ter za PlmboljSe doseganje 



vzgojnoizoBrsievalnin smotrov. 
Prednostr. hr jih nudi prc tern ra£u- 
nalnik. so: mdivcdualizscija In posa- 
meznlku prllagojen tempo jcenja, 
dilarenciaoia, takotSnji rezullatr, 
zDiranje podatkov, moliviranje 
utencev. koncenirirano ufienje. 
skrai^anie uOnega £asa. simulaclje, 
kl nadomeliafo predrago opremo 
in nevarne praktiBne vaje ltd. 

Hazvoi na lam pooroijp le izobli- 
koval ie Iretjo pomemBno obllko. to 
|e raiunalnlSko vodeni pouk - CML 
(Computer Managed Learning) oz 
upravijanie vzgo|e in izobraZevania 
z raOunalnikorn, Kjer gre za kom- 
pletno vodenie idle, do snranieva- 
nja In obdelave podatkov o uBencIh, 
apremljania njihova uspeinosti do 
izdelave urnikov, organiziranja ra- 
zliBnlh Bolskin aktivnosll ltd. Tu sa 
ratunalnlk v Boll modno prIbliZa po- 
slovni rabi. 

Qlede na uporabo strojne opreme 
In zgornia Izhodisda sla se v svatu 
uveljavila In se de uvaljavljata dva 
koncepta uvajanja radunalnlkov v 
dolo in sicer: 

- terminalski in 

- mIkroradunalnISki 

Terminalski koncepi temelji ns ra- 

dunalniku vedje zmogljivosti. ki ga 
kupi dola all zdruZsnie Sol: nanj je 
prlkljudenlh vsd terminalov, ki so 
porazdsljeni po posameznih razre- 
din. spscializiranih udlinicab. pisar- 
nah, terminalski udllnici ltd. Varlan- 
la terminalskega koncepta |e. da se 
Sola vkljpdi V ve 6|0 radunalniSko 
mraio (npr. univerzltetni radunalni- 
Skl sislem ltd ). 

Drug!, mikroradunalniSkI kon- 
capt. Iznaia iz rabe mlkroradunalnl- 
kov in se je razvll Sele v zadnjih 
letih. Sola lira na razpolago vedie 
Stevilo ossbnih radunalnlkov. npr. 
apple, commodore. IBM, PC, part- 
ner ltd.’, kl deljjeio samoslo|no ali 
pa so povezani v mreZo (pri nas 
primer radunalniSke mreZe ZOTK 
Slovenije). 

Oba koncepta imata dobra lastno- 
sti in to lake glede pedagoSkih kol 
tehnoloSkin zaniev. Mikroradunalni- 
SkI koncept pa Ima prednosl v tern, 
da IS Hnandni prag zs nakup zadei- 
ne opreme sorazmerno ugooen in 


dosegljiv, Sola pa lahko pozneie 
opremo postopno dopolnjuje. pove- 
zujS V mreZo ltd. Tudl elekt mobll- 
nostl le za Solo, posebei Se za os- 
novno in srednjo, pomemben: mi- 
kroraCunalnlSki sistam lahko b'ez 
ved b teiav prenaSamo oz. prevaia- 



kmalu preseiena 


RazvQi in stanje 
racunalnishe^a 
izobrazevanja 
vSRS 

DadunalniStvo, bolje re&eno radu- 
nalniSko IzobraZevanie. ima v na- 
Sem izobraievalnem sistemu dolo- 
deno tradici |0 in lasine izkuSnie. saj 
ne smemo zsnemarlll in pozabiti 

isrin pedagoSkih delavcsv (npr. 

brim desetletiem In pozneje. Teh Iz- 
kuSeni ne gre podcsnievati. daprav 
izhaiaio Iz razmerorra ozkega dela 
radunalniSke vzgoje In IzobraZeva- 
nja ter iz povsem specllidnih okoliS- 
dln In stanja radunalmStva in peda- 


poudevatl v elovenekih Solan neka- 
ko vzadetku prejSniega desetlatia in 
sicar V glavnem pri praktidnib zna- 
njih lakratnih gimnazi). Obseg po- 

izobraSevaniem udltel|evnsteda|ih 
kl jih le organiziral Zsvod sns za 

Solskem lelu 1978/79 imeli radunal- 
nlSIvo ie v skoraj vseh gimnazijah v 
SRS (razen v dveh). Uvajanje radu- 
nalnistva v srednie Sole sta sprem- 
Ijala dva projekla. v letih 1970 do 
1973 pri Zavodu SRS za Solstvo In v 
letih 1976 do 80 pn RadunalniSkem 
ceniru za programrrano udenje na 
FNT Ljublisna. Lela 1974 smo ie 


avlorjev I. Bratka in V. Rajkovida. 
kasneie pa Se Zbirko nalog skupine 
avtorjev. 

Lets 1979 je bllo radunalnlSIvo 
vkljudeno kot redni udnl predmel v 
vedino Stirlletnlh lehniikih Sol. Ves 
das so izvajaica pestile leZave s ka- 

S prehodom na usmerjeno izo- 
brazevanje doSIvi radunalniStvo 
vedil razman. Temel|ns znanja so 
zajela v poglavie inlormatika in ra- 
dunalniStvo pri predmelu osnove 
tehnike in proizvodnje na zadelku 
srednjega izobraievanja. Za ta pro- 
gram le gleds na ustrezno vsebiro v 
udbeniku OTP izdelan didakticni 
komplet s proso|nicami. diapozitivi 
In fllmom RadunalnlSIvo je nadslie 
kot predmel vkljudeno v 54 progra- 

noma s po 53 urami v 4. letniku. 
PosaOej se veija zamislltl oP dei- 
stvu. da radunalnlSNo Se vedno nl 

usmerienega Izobradevanja! 

Kako pa le v osnovni Sollb Inlor- 
matika In radunalniStvo )e kot fakul- 
tativni predmet vkljudeno v 7 in 8 
razred oanovne Sole. Ts predmet s 
svojimi smotrl in vseOino (ki bo ka| 

povezavo s sredrieSolskIm izobra- 
Sevaniem na lam podrodju. Pouk le- 
ga predmeta m osredotoden na pro- 

usmerjene algoritme razvi;ato do 
zapisa reSitve problema v izbranem 
programskem jezlku zgol] kot pn- 


radunelniku. Pri tern zlahks pndeio 
do izrazs lastne pobude In usivariai- 
nost udencev. tako da |e za pouk 
tega takullalivn^a predmeta zna- 
dilna modna individualizaciia m di- 

Na koncu povzemimo orgamza- 
cljsko strukturo zasnove radunalni- 
Skega izobraievania pn nas s she- 
mo na sllki 3. 

Prikazana organizaciiska strukiu- 
ra oz. shema (kl ponekod v celoli Se 
ne deluje) prav goivo ne more in ne 
sme bill kondna. lemved |o moramo 
Se dalie izpopolnievali. V osnovni 
Soli npr. ielimo pridobiti ob takutta- 
livrem preometu Se redni predmet. 
kl bi bil osnove za razviianje tega 
podrodja. priprava udencev na na- 
daljnie izobrazevanie m izpopolnje- 
vanie ter povezovalec za delovanie 
usireznih osnovnih in aplikativnih 
Interesnih deiavnosti iz radunalni- 
Stva. Seveda Zeiimo Se vedie vpieta- 
nje radunalnika v izobraZevalni pro- 
ces. in to ne le qri pouku radunalm- 
Siva, temvec pri vseh predmelmh 
podrodjih, pa tudl v poslovaniu Sole 
Primer moznosti take uporabe Kaze 

S prikazanim modelom smo v bi- 
stvu odgovorili na vpraSanje KAKO 
uporabiti radunalnik oz mlkroradu- 
nalnik v izobraZevanju Prikazaii 
smo predvsem pomembne;Sa po- 
drodja oz. slralegije uporabe. toOa 
tudl delltev glede na obllkevzgoino- 
izobradevalega dela vsebuie speci- 
fldnost. sai lahko radunalnik uspeS- 
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- dva modema na iolo 

- moinoat prikljuiltve na notranie 
vodilo 

Stevllo delovnih meat: 8 (dva 
iidanca na delovno mesto) + 

1 (2a uillelia) 

Delovno mesto obssga: tlpkov- 
nico 

irno-bell zaslon 
raiunalnik 
diskelnl pogon 
Utfteljevo delovno m 


no opremljene. Tako je v Ijublianskl 
reglji od 95 9ol 27 9ol brez raiunal- 
nlka. NaKatera Sole in obOme so ia- 
kale na prlporoWo Instiluclj In 
ustreznih organov za oprsml|an|e z 
ratunalnISko opremo. Ponekod po- 
lekajo ludl akcije za zagolavl|an|e 


d In iznod, Srednje Sola 


Kakiita je trenutna 
opremljeiiost iol? 

V^SR^’sloranlji je 421 centralnih 
osnovnih Sol. Po zadnjih podatkih 
so Sole opremljanez 657 mlkroraiu- 
nalnlkl. Dd legs je okrog polovica 
mlkroraiunalnlkov lipa commodore 
54 (413), drugs polovica pa so tipi 
Sinclair ZX spectrum 48 K (94). 
spectrum 16 K (272). ZX-81 (76). ga- 
lab (2). 

OrganIzIranI druZbenI akciji na 
obmeCjih martborske In pomurske 
rsgije sta prlspevall k opremljanju 
Sol z mIkroraCunalnIkl commodore 
54 in drugo potrebno aparaturno 
opremo. V skci|0 so bile vkIjuCens 
osnovne In srednje Sola. Osnovne 


'a? 


.'161). Sinclair ZX spectrum 
< (84). spectrum 16 K 124), ZX-81 
I. Iskra della ID 80 (6), partner 
5 (2) In honeywBlI (1). 
tlrl Brednje Sole so povezane s 
terminal! in z delovnimi organlzacl- 
jaml. Nekalere Sole, kl nimajo last- 
nlh raCunalnikov, deino izvejajo 
praklICno pouk v OZO. Srednje Sole 
In srednjeSolskI cenln so opramlje- 
nl povprsCno s po Iremi raiunalnlkl. 
Opremljenost Sol le 
vrste vzgojnolzobra 
grams, ki ga Sola izvaja. 

Da bi se razmera na podroCju ra- 
PunalnIStva v Solstvu CIm bolje In 
eim hitreje odvljale, je bila v letu 
1985 pri Zsvodu SRS za Solstvo v 
Ljubljani Imenovana posebna de- 
lovna skupina za raCunalnIStvo. se- 
stavljena Iz strokovnjakov na tarn 
podroCju. Naloga delovne skupine. 






1 UPORABA 

RACUNALNIKA V IZOBRAZEVANJU | 


1 



PRIMAHNA 


SEKUNDARNA 


TERCIARNA 





Aktivnosh v procssu 
izobraZevanja 


AKIivnosti. kl 3pr«ml)S|0 
Izobraievanje 



in raCunalniStvs. 
ns*?ejavnosl!. praksa.’’; 


(arkadne. pusiclovske. 

,rsd,c™elne..,mulstonit 

(dirtfdnl In problemskij 

I 

TESTNI SISTEMI 
(naloge objektivnega lips, banka 
leslmn nalog. raCunalniSka gradnja 


PROGRAMIRANJE UCNE ENOTE 


VODEN4E. SRREMUANJE IN 
OBDEUVa N4RAVOSLOVNIH, 
TENNiiHIH IN PEDAGOSKIH 
EKSPER1MEHTOV 
* 

haOunalniSka UOILA 


METOOA RESEVANJA 
PROBLEMOV 

i 

SORTIRANJE IN SNRANJEVANJE 
TEORI4SKIH IN 

EKSPERIMENTAINIH POPATKOV 

I 

EVIBENCA IN POMOO V 
UBORATORUSKIH DEJAVNOSTIH 
IN IZOBRAZEVALNI TEHNOLOGUI 


POSLOVANJE USTANOVE 


SOLSKA STAT1STIKA 
(konlerenca. pollallL laml pla 
raalizaoie. razm slatreiICni 


SOLSKA KNJIZNICA 

I 

ENJE IN OBDELAVA HAZk 
.IK INTERESNIH OEJAVHC 

i 

DISKETNI OASOPIS 


a programsko 

opremo 

- podskupina za stroino opremo 


pedagoSkih delavcev. 

Tako le podskupina za progrem- 
sko opremo ie ocemla raCunalniSke 
izobraievalne programs. ki so pn- 
speli na 1 nateCai (razpisa Zavod 
SRS za iolstvo vielu 1985). komisija 
za IzobraZavanjs delavcev )e pripra- 
vlla koncepl izobrazevania uspo- 
saPliania delavcev osnovrin Sol, de- 
lavcev srednjin Sol In delavcev Za- 
voda SRS za Solstvo. ki bo slakel v 
toku leta 1986. Do seda) leji sklopo 
dopolnllnega izobraZevania uiile- 
l|ev lakultativnege pradmeta mfor- 
matika in raCunalniStvo v osnovni 
Soli, kl ga izvaiata VTO za matemali- 
ko FNT Ljubliana in PedagoSka la- 
kulteta V Mariboru. uspeSno zaklju- 
eilo 348 uCiteljev. Mnogo vaCji ka- 
drovski problemi pestijo srednie 
Solstvo. saj doseda|ieniman>oure- 
jenega rednsga Studiia uCiieliev za 

Podskupina za strojno opremo la 
izdala prlporoiilo osnovnim in sred- 
n|im BOlam za izbiro rsCunalniSke 
opreme: spremlja opremo na trZiS- 
Cu z vidika spreietin normativov in 
dais strokovna slalSca o tekoCm 
problemin. ki se poiavliaia ob ne- 
daljnjem opremlianiu Sol (raCunal- 
niki. periferne enote pohiStvena in 
drugs oprma) Razuml|ivo re da 
opremljanie Sol z raCunalniSko 

ampak nepretrgan proces Tehnoio- 
glia proizvodnje raCunalniSke opre- 
me Izredno nilro napreduie. apara- 
turna oprema postaia vse bd) 
zmogljiva In cenena. Da bi Sotam 
omogoCiii opreml;anje z naipnmer- 
neiSo opremo. bo potrebno to po- 
droCje nepretrgoma spremljat'. Se 
posebs! pa spremliati moZnosti za 
dopolnjevanie In razSirjanje obsto- 
]ete opreme. Ob tern pa moramo 
ustrezneje reSIti naCin prldobivanja 
ustrazne programske opreme in se- 
veda kvalltetnih Kadrov. Das. ki je 
pred nami, je Cas informalike in ra- 
CunalniStva. izobraZsvaini sisiem in 
vsa druzba morala to Cim prei dojeti 
In ustrezno (usirezneja) ukrapsli' 
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Kdo neki tarn tipka? 


ZQHAN KHNJAJlC 


HBPoraba rafunalnika v ra 2 liene namene 
■ I pradvideva vellko itevilo mp^nlh zunanjlh 
%rdosodkov. od katerih vsak vdolodeni m-- 
vpiiva na patek programa. Na;bolj pogosi dog 
dek je pritlsk na tipkp tipkovnice. Z uporabni 
programi. pisanimi v basicu, je zadeva zelo er . 
slavna. lnterpreter(redKejepreva]alnik)dovol|u 
je, da V nekaterih lazah v poteku programa en>- 
siavno preverimo, all je kalera od tipk pritlanj 
na. Seveda zadostuje. te lestiramo same neka] 
tIpk - druge medlem prezremo. razen nekaj 
posebnlh, kol je npr. STOP. Podobno je. vsaj 
naieino, tudt s programi v stroinem jeziku. Ko 
gre za monitor operaeijskega sistema, dobijo 
zunanji dogodki Izrazito nakIjuSno naravo, kar 


videtl z nobeno predvidijiv' 
all. Vseeno bo radunalnik v vsakem trenutku 
regiatriral vada sporodllo a tipkovnice in dal 


Od tod bi lahko sklepali, da radunalniki za 
pregledovanie tipkovnice porabijo veliko daaa. 
Seveda je to ena izmed moinih reditev, (eprav 
neekonomiSna. saj bi v tern primeru ostalo zelo 
malo daaa za opravljanje drugih pomembnih 
nalog. Bol|e bi bilo, Ce bi imeli molnoat, da 
perilerne enote same lavljo, kdaj polrebujejo 
pozomoat. TakSen Koncept podpira struktura 
prekinttev [interrupt). 


10 se. na kakkne nadina lahko realizi- 
avo zahtev po prekinitvi! Najenoslav- 
. I. enonivojske prekinitve. Ze Ime 
vse zahleve po prekInINah obravna- 
Ko ja zahteva odobrena. se 



.0 niene zaslavice prekinitve. Zahteve p. 
obdelavi se pripeljejo na za to doloPen vhod 
mikroprocesorja, potem pa preldemo v rutino za 
obdelavo. Njena prva naloga le. da po vrsti pre- 
veri vrednost zastavice vsake Izmed enot. Taki- 
na struktura obdelave daje prednost posamez- 
nlm perlternim enotam. kar je dolodeno z vrsf- 
nim redom khcanja. 

Vektorake prekinitve omogoCa vmesni pom- 
nllnlk a IremI stanji, ki kot odgovor na poslano 
zahtevo postavtja vektor prekinitev na podal- 
kovno vooilo. Take se neposredno ugotavija 
enota, tz katere |S priSla zahteva. Prehod na 
rutino za obdelavo se opravi s skokom na na- 
slov. doloten z vrsto enote. 

Koncepeija veSnivoiskrh prekinitev vpeljuie 
prekinitve s priontetami. kar je zelo pomembno. 
kadar Imamo ve£ zahtev hkrati. Ta metoda se 
realizira s slrojno opremo. kot so kodarii priori- 
tele, katerih vioga je ugotaviiati prag tekodega 
aktlvnega nivoia prekinitve. Ko med obdelavo 


ena prekInINe pride zahteva po naslednji. te 
koder avtomalsko onemogodi prekinitve z nidjo 
vrednostjo praga. 

ia Iz tega kralkega pregleda lahko ugotovi- 
mo: model, kako nai se registrirajo zahteve po 
obravnavi prekinitve. seizberepredvsemsstrob 
no zasnovo radunalnika. Sale nato ludi pro- 
gramsko. Vsakmikroproceaor je konstrulran ta- 
ke. daseznjim - ob ustreznispremljaiodi logikl 
In pomnllnih vezjih - lahko izvedejo razlldne 
obllke organizaeije praklnrtev. Kateri od moZnih 
nadinov bo izbran, mora konstruktor doloditi v 
skladu z namembnostjo radunalnika. 

V skupino radunalnikov. pri katerih lemelji 
delo s lipkovnico na uporabi prekinitev, spade 
tudi commodore VIC-20. Na zadnjih Sestin na- 
slovih V pomnllniku ROM so vpisani Irlje dvo- 
zloini operandl, ki pomenijo prekinitvene vek- 
torje radunalnika. Z arhilektonskimi reSitvami 
mikroprocesorja 6S02 |e v za to dolodenih situ- 
BCijah omogodeno avtomatsko polnjenje n|lho- 
vega programskega ilevcastemi vrednostml. Z 
naslovov SFFFA inSFFFB vzame Slevec naslov 
podprograma za obdelavo nemaskirane prekjni- 
tve (NMI). Naslednja naslova. SFFFC in SFFFD. 
vsebujeta vhodnl naslov rullne za iniciallzacijo 
sistema (RESET). Na zadnjih dveh naslovIN pri- 
dakuje mikroprocesor naslov rittine za obdelavo 
zahteve po prekinitvi (interrupt request - IHO). 
Kakor pri nekaterih drugih radunalnlklh (npr 
mavrici) bi bila lahko v VIC-20 rutina za pregle- 
dovanje tipkovnice postavljena v podprogram 
za obdelavo prekinitev najvrSje priorltete (NMI). 




nizek nivo) Z registrom X, operacijo premikaria 
signalov na vratih Bins testiraniem. v kakinem 
stanju je zastavica C, kon£no ugotovimo tudi 
slolpec, iz ka'erega je bll sprejet Impulz s tlp- 
kovnlce. Po lestiranju vsake posamszne pozici- 
je znolrai mathke se vsebina registra Y poveta 
za 1: rjegova doseiena vrednost po vhodu v 
drugl del ruline pomeni Indeks, s katerim naide- 
mo kodo prilisniens tipke v tabll ASCII. Tabelo 
ka2e listing 2. o niei pa bomo povedali kaj ve£ 
nekollko poznaie. Za laijo orieniaciio navaiamo 
tudi vioge uporablienin sistemskib spremen- 
ijlvk: 

SCS - koda prilisnjene lipke v prejSniem pre- 
nodu skozi rutino 
SCB - glej opombo V tekstu 
SFS in $P6 - zafetnl naslov tabele ASCII 
$277-S280 - vmesri pomnilnik za tipkov- 

^89 - velikosi vmesnega pomnllnika za 
tipkovnico 

$28A - zastavica zasamodejnoporavljanie 
tipke (128: vse tipke se ponavijajo, 
64: nobena se ne ponavlja, 0: obi- 
Cajni reiim) 

S28B - pomo2na zastavica za ponavijanje 
S28C - pomo2na zastavica za ponavijanie 
$28D - zastavica za Shift/CTRL/C = 
(SHIFT: 1, CTRL: 4, C=; 2) 

$28E - zastavica SHIFT 
S291 - zastavica za velike/male Crke 
Cisto na koncu prvega dela rutine je ukaz 
JUP (S028F). Ta indirektno naslovljeni strojri 
ukaz se sklicuje na vektor, katerega vsebina 
kaze naslov, odkoder je treoa nadaljevati ruti- 
no. Ob Iniciallzaciji raCunalnika je vanj vplsa- 
na vrednost SEBDC. Ker je to eden od vektor- 
lev. katerln vsebino lahko spreminjamo, Ima- 
mo Izredno priloinost, da pnlagodlmo funk- 
ci|e tipk laslnim zahtevam. Drugi del sistem- 
ske rutine zadelo s tipkovnico (od vrstice 420 
do vrstice 1230) namreCzagotavIja, dadeluje 
tipkovnica tako kot obidaino. Poleg lega la 
del sbrani kodo pritisniene tipke v vmesni 
pomnilnik za tipkovnico. kar v vsakem prime- 
ru povzroCI, da se ustrezni znak izpiSe na 
zaslon. Vsemu temu se lahko Izognemo tako, 
da spremenimo vsebino vektorja. Ta mora 
zda] prikazovati vhodni naslov na^ga pro- 
grama za deflnlranie funkcii posameznih (all 
vsehl) tipk. Se ve4, sestavimo lahko tudi novo 
tabelo kod In tako popolnoma redelmiramo 
tipkovnico. 

I ukaj ne bomo natandno analiziraii delova- 
nja slstemske rutine za pregledovanje tipkov- 
nlce, ker bi to zahtevaio Se veilko prostora. 
Braid, kl poznajo programiranje v strojnem 
jeziku, bodo to brez veijih tezav lahko nare- 
dill tudi sami. Navedli pa bomo nekaj uporab- 
nih sploSnih navodll, ki se jih moramo drZatl 
med pisanjem novega programa. 

Najpre] povejmo, da se prvemu delu rutine 
, ne moremo izogniti. To tudi ne bi Imelo po- 
sebnega smisla - matrlko tipkovnice mora- 
mo V vsakem primeru pregledati. ko pa ie 



Listingi v tej $tevilki 
so tiskani na papfrju 

aero^ 



deluje sistemski program, nima smisla zahte- 
vati 'roke. ko 2e imamo ponuien prst*. Samo 
na ustrezen nadn moramo uporabiti parame- 
tre, kl nam jih posreduje. Tu seveda mtslimo 
na register Y. V trenutku, ko ugotovimo lego 
tipke, se vrednost tega registra shram v si- 
stemsko spremenljivko na naslovu SCB. To 
vrednost je treba vzeti za Indeks med Iska- 
njem kode tipke v tabell kod. ne glede na to. 
ali sestavijamo novo ali pregledujemo obsto- 
jedo tabelo. 

Po vstopu V naS program moramo naiprej v 
omenjeni vektor (S026F in $0290) postaviti 
njegov zaCetnl naslov. To lahko naredimo 

LDA sS Lo zlog naslova 

STA $028F 

LCA Hi Zlog naslova 

STA $0290 

Natandno tako (razilkujejo se samo argu- 
ment! ukazov) je v prvem delu rutine, v vrsli- 



late. 

Mords bo vdasih treba redetinirati samo 
nekai tipk, pb tern pa phraniti standardno 
funkcijo vsen drugih. V tern pnmaru v svojem 
programu najpre] preglejte. all spremenljivka 
SCB ne nosi kode katere od tipk, ki vas zani- 
majo (pogiejte sistemsko tabelo kod'j. Ce to 
testiranje ne zadovoljuje. zegotovite vmitev 
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na nadaljevanie ruline ROM, s iimer bo prl- 
lisnjeni tipkl prepusfiera njena normalna 
funkclja. V nasprotnem- prlmeru usmerite 
program na mesto, na katerem $ie dodelllt tei 
tipki novo viogo. Lahko naredlte tudi tako: 
sestavKe novo tabelo kod ASCII, ki se bo s 
sistemsko tabelo ujemala v delih, kjer so ko- 
da bpk, katerih (unkcije ne zellte spreminjati, 
Na vseh drugih poloiajlh v tabell postavtte 
kode, ki bodo raztiCne od standardnib, pg4 
po trenutnih ieljab. Odslej se sklicuile samo 
na svojo tabelo, program pa vmite na nada- 
Ijevanje sislemske rutine. Mo2nosti so Stevil- 
ne in samo od vaSe domiSIjije in poznavania 
programlranja je odvisno. kako jib boste iz- 
kortstlll. 

Se neka; besed o tern, kako morate zagoto- 
vltl vrnitev iz rutine za delo s tpipkovnico. 
Vanjo je mikroprocesor prIJel iz prekinitvene 
rutine (zaSetni naslov je SEABF), z ukazom 
JSR SEB1E na naslovu SEB12. Ker je radu- 
nalnik v prekinitvi, bo treba vrnitev na preki- 
njeni program opraviti z RTI. Ta ukaz tudi 
obstaja v prekinitvenl rutini na naslovu 
5EB1D. Torej moramozadostiti dvema pogo- 
jema: enkrat RTS (da zaradi JSR SEB1E ne bi 
priSlo do zmeSnjave vskladu) in enkrat RTI za 
vrnitev Iz preklnrtve. Ce se iz naSega progra- 
ma vradamo v sistemsko rutino za pregledo 
vanje tipkovnice, se bomo zavarovali z uka- 
zom JMP na izbrani nasiov v drugem delu 
rutine. Na njenem koncu, na SEBlIB. je RTS. 
Zato nas bo ta ukaz vrnil na nadaljevanje 
prekinitvene rutine, od tod pa (bolj natandno, 
z naslova SEB10) tudi pripeljal iz prekinitve. 
Ce se pa odiodimo, base ne bomo ved vradali 



Za ilustracijo vsega povedanega smo pri- 
pravili enostaven zgied (listing 3), Z njim se 
na naslove od 5950 do 5970 vpide kratek 
program v strojnem jeziku, ki spreminia vse- 
bino vektorjev na S28F In SZ90 ter sistemskib 
spremenljjvk $FS in 5F6, kamor se postavl 
vhodnl naslov nove tabele kod (6000 deseti- 
dko). Samo tabelo formlrajo zanka FOR- 
NEKT V vrsticah 50- 70 in ukazi POKE v na- 
slednjih dveh vrsticah. S programom so rede- 
finlrane vse tipke razen HOME (simuliran je 
hkratni pntlsk na tipko SHIFT) in RETURN. 
Najprej poZenite del v basicu z RUN. nato pa 


del V strojnem jeziku s SYS 5950. Ko boste 
potem Zeiell dati radunalniku kakden ukaz. 
boste imell opravka s popoinoma novo llp- 
kovnlco. Vrnitev v normalni reZim le Se vedno 
moZna s STOP in RESTORE, vendar tega ne 
naredlte takoj. Vtlpkajle vsai OILS (RETURN) 
in naredlte tislo, ker zahteva radunalnik - 
morda se boste vseeno hotel! malo igratl. 



Listing! v tej Stevilki 
so tiskani na papirju 

aero^ 



ZVEZA ORQANIZACIJ ZA 
TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE 
Svet ZB tehnidno vzgojo mladiite 
— Komisija za logiki 


RAZPIS 



PRIZNANJA IN NAQHADE: 
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G^Schneider 

^conpujERDimon 

HISNI RACTTNALNIK ZA VSAKOGAR 


CPC 464 z zelenim mcmlboijem 

CPC 464 2 barvnlm monltoflam 1.144 DM 

CPO 6128 2 zelenim monltot^em 1.266 DU 

CPC 6128 z barvnlm monltorjem 1.696 DU 

Jiqree PCW 8288 1-634 DM 

oeebni radunalmk, urajevalnik beeedll, 
komplst z zelenim monltorjem. 
vgrajeno dlsketno enoto, 

UskalniXom in programeko opremo 



Servls sagotovljen. 

Prod«]na mestA 

UUBUABA - Blektrotehna, DO SET, trgovlna, Cantarjeva 3. teL (061) 331-7B7 
ZAGREB - KnJiJara •Prosveta», Trg bratetea IJedinstva 5, Wl- (041) 422-523 

BEOGRAD - MlndOBt, prodajnl oentar - Blrooprema, M. Tlta 48, tel. (Oil) 751-960 C7 7 

Generaliil zaatopnlk za Jugoslaviio: 



ELEKTROTEHNA 

DO clUNEL, TOZD Elzas, IJubDana. Tltora 81 


HARDVERSKI NASVETI, 


Povezujemo spectrum in VC 1541 (2) 




.9v . . )!• IC12 

22(d ;■ 7805 -! 

L 

SirkaS -J- 


da se boste lotlll samega dela. Pred tern si Se 
malo ogleimo shetno ploSilce s trskanlin vez- 
|8m, prikazane ra sliki 6 v mezilu 1:1. Veai® le 
enostransko; nareditega bodisi s prerisovarijem 
na mlllmetrski papir all s fold poslopkom 

Ko so vse Ijkni® izvdane. |8 zaieleno. da 
prispajkate vse liniie-na ploSeici in oprante kon- 
trold vsen krItlSnih mast. pa£ zaradi mo2ntn 
praklnitev all kratklb stikov. 

Sealavl)an]a naprave 

Ko sle se prapridall, da imale vse sestavne 
dele In tiskano vezie, lahko zadnete s sestavlja- 
njem SDI. Polrebujete kakovoslen spaikalnik 
majhne moSi In rekaj tanke Unol ilce. Posebno 
pozornoBl posvetite delu z vezji, kl so na sezna- 
mu delov oznadeni z NMOS in CMOS: z rokami 
se ne dotikaite konlaklov lakSnin vezlj, zanje 
predvidena podnoiia vstavijajle dele na konou 

Po shemi na sllki 7 dopolnite tiskano vezie z 
elementl. Pazite na vrsinl red spaikanja: najprei 


(o diode. podnoZiazaiiskana vezia. nakoncu pa 

'"BOOITE^roZORNI NA LEGO KONTAKTAST. 1 
NA INTEGRIRANIH VE2JIH. V5AKA NAPAKA V 
ORIENTACUl BO USOONA 2A INTEGflIRANO 
veZJEMi 

Na ploSdIcI ie treba napravili se nekaj kralko- 
stldnih povezav. Za njlhovo loclrenje uporabite 
siiko 7 In spodnji aeznam. 

PoveZite med sabo: 

- Konlakte CS In OE na epromlh 1 in 2 (kon- 
lakta 18 in 20). 

- kontakt 7 vezja PIA z maeo (GNO). mass je 
na SIrokem vodnlku na robu ploidice. 

- konlakt 7 vezja 7406 z maso. 

- kontakt 6 PIA (CS) s kontaktom 4 vezja 
4001 (CMOS). 

- signal A6 s konlaktom 8 vezja PIA. 

- signal AS s konlaktom 9 vezja PIA, 



NVMERICNE METODC, 


Numericno odvajanje 


mag, MILKO KEVO 


Kon6ne razlike 

Preden natnemo problem numerienega odva- 
janja. bomo dellnirall pojem konine razllke 
lunkcile prvaga all vlijega rede in simbolline 
operatorja razMKe in njinove laalnosli. Vzemimo. 
da je funkclja l(x) podana tabalaridno. 2nane so 
vrednosli y,-y(x,) za n+1 akvldistanlnin to£K x,. 

x, =x,+b, Xj-Xo+2h,...x„«Xo+nh, all kraiie za- 
pIsano x,=)^-i-ih, (i=0,n). VrednosI h = Xi-x,-l 
|e stalna in jo imenjiemo korak. Za naSa razmi- 
ilianie |e nepomembno. all so vrednosli y, izra- 

Sadaj bomo definirali konine razllke prvaga 
reds (krajSs jib lahko lmenu;emo tudi prve razll- 
ke) y, take, da vrednost y, odStejemo od nasled- 
nje vrednosli funkeije v labell. to je od yi-r-V 
Ayi>y,..-y,.(i-o.n-i) 

^ IsN poslopek uporabimo pri izradjnanih 
razllkab prvega reda. dobimo razllke drugegs 
reda (druge razlike): 

A»yi-a(Ay,)=A(y,.,-y,)-iiy,.,-Ay,-(y,.}-y..O- 
{y.4->-yi”yi.r2y...+y, (i-o,n-2) 

Analogno dobimo razllke Iretjega reda (trelje 

AY"A(Zi‘yi)=A(y,.r2yi-i+yi)=Ayi.r 

A(2y,..)-fAy,=(y,.ry,.2)-2(y,r-y„,)-i-(y,.,- 

y, )-y,.3-3y.-2+3y,.,-y, (l=0,n-3) 

V sploSnem lahko raiemo. da le konfna razll- 

prvega reds kondne razlike (k- 1) redafspomni- 
le sa poglavja o rskurzi|i). A‘y=A(,t‘ 'y) Poslo- 
pek lahko prikaiemo z diagonaino labelo kond- 
nih razllk: 


I A’y,=A*y,-A'yi 


V gorniem primaru vaiia 1=0 3, tako da sa 

labela konduje z razliko Iretjega reda. 

tor, kl povezuje funkeijo Ay.y(x-kh)-y(x) s 
lunkcijoylx). Lastnosti lega operatorja so: 
A(u•^v)=Au•^Av 
A(Ku|=K-Au (K=konstanta) 

A''(A'V)-A"-'V 

ratoriapoznamoSedvanadinasimbolldne nota- 
eije kondnih razllk. Tl'operatoril so dellnirani 
Ukole: 

- operator prednja razlike: Ay,=y,.i-yi 

- operator zadnje razlike: Vyi=y,-y,-, 


V tern primeru so Ay,. Vy,.6y, numerldne vred- 

tralne rezllke Kinkeije y v todki x,. Takoj mora- 
mo poudariti, da se iata ktavila pojavljajo v label! 

Na koncu naj Se omanimo. da le radunanja 
kondnih razllk pomembno za vad podrodlj nu- 
merldne matematike (interpolaclja. preve^anje 
label vrednosli lunkelje. aprokslmacija lunkcij, 
integracija. reSevanje diferenclalnin ensSb . . |. 


Kako odvajamo? 

Numeridno odvajanje je potrebno v dveh pri- 

- tunkeija f(x) je podana labeiandno 

- analitidnl izraz za tunkeijo je preved kom- 

Ze na prvi pogled jgotovimo, da lahko upora- 
bimo dilerenciranje Interpolacijskega polinoma. 
ki nam aproksimira lunkcljo. 

Pojdarltl moramo, da se v praksi Izogibamo 
numerldnemu odvajanju, kadar je le mogode. 
ker so pribliZne vrednosti odvodov v splolnem 
manj natandne od funkclonalnlh vrednosti. iz 
kalerih smo jih izpel)eli. Odvajanje je pravzaprav 
limits kvoclenia razllk. kl jo radunamo tako. da 
odStejemo relativno veliko vrednost funkelje od 
druge vrednosli funkeije in dobljeno razliko de- 
limo z mnogo manjSo vrednosijo koraka h. Pri 
tern postopku lahko Izgubimo pri natandnoati 
rezultata. Pri manjSih vrednosllh h so absolutne 
napake vedje. Po drugiatrani pa lahko valovltost 
interpolacijskega polinoma mad Interpolacliski- 
ml todkami venase v rezullai napako zaraSI na- 
nalandnosti interpolacijske funkeije. Tako aa 
napake nabirajo in so v kondnom rezullatu lah- 
ko calo za nakaj redov vedje od napake mterpo- 



Kadar sa numerldnemu odvajanju ne moremo 
Izogniti. uporabimo eno od naalednjih matod za 
zmanjSanje skupne napake v rezultatu: 

- oianje intervala med inlerpolacijskimi tod- 

- uporaba interpolacijskega polinoma viSje 
stopnje. kl Ima v opazovanem iniervalu vedje 
Stevilo Interpolacijsklh todk 

- uporaba drugih aprokslmacijsklh melod 
(npr. metoda najmanjSih kvadralov. o kaleri bo- 
rne govoriii V enem od phhodnjih nadaljevanj) 

Predpostavimo. da gra skozi tri sosednje tod- 
key(x-h), y(h) In y(x-i-h)deliniclj3kege intervala 
kvadratni interpolacijski polinom 
y=ao-fa.x-kasX^ (1) 

Za naSe razmiSljanje ni pomembno. all ja 
funkeija podana tabelaridno all analitidno. Naj 
bo zaradi enostavne izpeljave x=0. (ako da lah- 
ko jvedemo nove oznake: 
y(0-n)*y.„y(0)*yo,y(0+h)«y., (2) 

Ko valavimo (2) v (t>, dobimo Izraze 

y.i=ao-a,h-i-8jh' 

Yo-ao (3) 


Iz njih lahko Izradunamo vrednost koelicienlov 


a».a„a!: 


a<i=y« 

a,=(v.,-y.,y2h (4) 

a2=(y.i-2yG-^y-,)/2n= 

£e odvajamo izraz (l), dobimo 
Dy=a.-i-282X. DV-2a;, kjer je D=d/dx diferanci- 
alni operator. Za konkretni primer torej vaija 
D(y,J=(a,-i-2a2X)...=a, iD'fy.l-Zaj 

O(yo)-(y..-y..)'2h ’ (S) 

D'(yc)-(y..-2y.*y-.Vi’' (6) 


Formuli (5) in (6) predstavljaia diferenclale 
aproksimaeijska funkeije drugega rada. izraZe- 
ne z uporabo cantralnih razlik. Po tej poll fahko 
Iz yO,y-M,y-i-2 dobimo diferenciale aproksima- 
cljske funkeije drugega reda iz prednjin razlik 
D(y,0=(-3y,-i-4y.,-y.2)/2n (7) 

D'{y»)=iy«-2y-i+y.rVh' (B) 

oziroma lzy-2. y-1,y0 diferenciale aproksunacij- 
ske funkeije drugega reda. izraZene z uporabo 
zadnjlh razlik 

D{yo)“(y-r<y .+3yo)/2h (9) 

D*(y«)=(y.2-2y-i+yi>)'h’ (io) 

Enake rezullale bl dobill z razvojem aproksi- 
maeijske funkeije (1) vTaylorjevo vrsto. Ta po- 
stopek je zahtevnejSi. vender nam ompg^ 
ocenlti velikoat napake metode (radunanje 
kondnega Stevila dienov vrate). Rezultati kaZejo. 
da ja napaka metode za izraze (S). <6). (7) in (9) 
proporcionalna z vrednostjo h'. za izraze (8) in 
(10) pa je napaka proporcionalna h. Stega sta- 
lls^ je lorej oditno. da naj bo h dim rnanjSi. 
Vendar smo videli. da manjSanje vrednosli h 
obenem vodi k povedani napaki zaokroZitve. 
Tore] obstaja optimalna vrednost h za vsak kon- 
kreten numerldnl primer. 

Ce za aproksimalivno tunkeijo Izberemo poli- 
nom vedje stopnje. lahko doseZemo vedjo na- 
tandnost rezultalov. kajti s polinomom viSje 
stopnje lahko Izradunamo kondne diferenceviS- 
jege reda. MajvISja sidpnja diferenciale je enaka 
slopnji interpolacijskega polinoma. lahko pa je 
ludi enaka nid Za praktidne izradune prvih Ireh 
odvodov lahke uporabljamo spodnje formula, 
ker V vedini realnih primeiov dajo dovolj nalan- 
den rezultat. Formuie dobimo po enakem po- 
stopKu kot formuli (5) In (6). 

(a) Odvodl. IzraZeni z uporabo prednjlh raztik 

(aproksimalivna funkeija je 
yivao+aix-i-ajx'-rajx’) 


NVMERICWE METODE 


D(Yo)-(-11y,+ 18y ,-9y. ,*2y,,)'6h. -r(n“) 
D'(yo)-(2yc-5y .*4y.,-y.j) n', *r(h') (11) 

D(y,l = (-y,-3y ,-3y,+y .) -rdi) 
iD) Odvofli. izra^em z jpo'abo certralnrb razlik 
(aproksifnaiivna funkcija le 

y=a,*8.**ajx'*aj«^+a,x‘i 

D(yo)=(y!-8y.+8y ,-y.,)' 12 fi, *r(h'l 
D^yo)-(-yt*16y.,-30yo-M6y ,-y ,J.12ti’. +r(h‘) 
(12) 

D%^=(^,*2y..-2y ,+y,,) 2h=^ ^ ^ ^ 

D(yo)-(-2yj-»9y.}-1By..i-llyo)i6h. *r{h’l 
D^(y,).(-y.,*4y.,-5y,-2y,|'hf +r(h^) (13) 

D’(y<.)«(-y.!*3y ,-3y..*yo) n’, +r(h) 

Ozraka r pomeni Dredznak In yeliKast napake 
metode Take r(h‘) ppmeni. da je rapaka meto- 
de prpporcionaloa s h‘. Odtno je. da so (ormjle 
(11) (’2) in (13) nalanenejSe od fofmul (5)-(10) 
in da dovol|ij)e|Q jporabo vebjega koraka h. s 
bimer obanem zmanj$uiamo zaokroiitvane na- 
pake. V praksi izbersrro h iz intervala od D.1 do 


2 razlldnlml vrednoslml h (npr. 0.1. 0.05 0.01) m 
pklmeriamo vrednost naiviijega odvoda (v na- 
iem primeru 0^). k( je naiobbutliiveiii za napa- 
ke. Kadar seta vrednost le neznatnospremlnjas 
spramembo koraka, lahko predpostavimo. da le 
pribli2na vrednosi numaripnega odvoda dovolj 

Prvl program raiuna prve Irl odvode analltie- 
no podane lunkelje z uporabo ceniralnin razlik. 
10 le formal (12). Orugl program raOura prve tr) 
odvode labelaripno podane lunkelje z uporabo 

z naslednjimi spremenljivkaml. M3=y 3. 
M2*:, „ kfli=, „ Y=,o, P1=,.„ P2.*,.,, P3=,.3. 

Pred uporabo programs mo^amo dellnirati 

ima smgularno loPko, se bo 'program obasil in 
sporoPil --Illegal data error- all -Overflow er- 
ror-. V lain primeru morale ^novno pognati 

basic bolj pamalar in pozna ukaze ON ERROfl 
in RESUME, dodaita programu naslednje (rr vr- 

75 ON ERROR QOTOL 210 




210 PRINT -ZA PODANIX VREDNOST Y(X) IN 
OEFIMRANA- 

220 RESUME 70 

die labKo jporabliate dvojno natanPnost, do- 
dajte Se naslednio vrstico: 

25 DEFDSL A-Z 

Program smo tesiirali a funkcqo sin(x). ker 
zlahkaanalitiCno izraCunamo njene odvode. Na- 
lanCne vrednosti za x=0. 0.5. 0 6660240 in -0.5 
80 0, 1, 0. -1. 

Program za numerIPno odvaian|e iz tabelariP- 
no podanth vrednoali je precei daljSi in precej 
dl|e raiune rezullat. kerveebujeSlm podprogra- 
me in podprograme za branje parov x,. y.. Pri 
vnosu bodile pozorni. da so vtiodni podatki sor- 
tirpni po neodvisno spremenl;jvki x. tako da 
veija x,<xi<x3...<x.. 

Znak -r v 150. vrslici je iogIPni operator OR 
(posebnost sharpovega basica). Ta ukaz preve- 
rl, ell je prebrena vrednost argumenta x znotrsi 
tabele. 

Ukazi 160-190 doloPajo metodo IzraCunaod- 
voda. de je prabrani x zelo blizu leva meie 
labels, bo izraiun tekel po formulah za pradnje 
razllke (podprogram 300-380): 6e le zelo blizu 
desne me|e tabele. bo izraSun lekel po formulati 
za zadnia razllke (podprogram 500-560). v vseb 
drugih primerlh bo izraiun potekal po formulab 
za centralne razllke (podprogram 400-490). Or- 
dinate razlik raiuna program s podprogramom 
za Lagrangeovo Interpolaclio (vrstioa dW-700). 
Spomln St lahko osve2lts v prejSnilh Stevilkah 
naSe revije. Podatki za testiranje programs (pan ^ 

kateri je D’(y)=6 za vse vrednosti argumentov. 


Odvajanje funkeij 
V parametridni oblild 


podani vrednosti p z uporabo lormul (12) nay- 
praj izraijnatl dx(dp>x‘.cPiVdp'>x*.cfx/ 
iJpi=x'.dy(dp*y’,dV(Jp’“y'.dVdp’*y". nato 
pa D(y,).D»(yo).Oi(y.) 

za x0=x(o) z uporabo naslednjih izrazov: 
D(yo)=y/x’ 

D*(yo)-(xy-y'>0'(>'‘)3 (14) 

CP(yo)=[x'(x•y--y'x-)-3x"(x’y"-y'x^^^(x')» 

Za raiunanja v prakai lahko uporabimo prej 

analitiino podane lunkelje. Naiprej moramo de- 
fmlrati x(p) V stavku 30 (s slmbotiino zamenjavo 
y=x. x=p) in izraiunamo Xd.Xii'.Xo'.Xo". Nato v 


40 



NlSieHlCKOOIFenENCmANJE - numeriCnooo- 
VAJANJE, ANALITteKI ZAOANA FUNKCUA - ANALI- 
TICNO PODANA FUNKCUA. UNESITE • VNESITE. 
UNOS - VNOS. ZAVRSAVA - ZAKUUCi KBAJ - 
KONEC, UNESITE PAROVE VRUEDNOSTI - VNESrTE 
PARE VREONOSTI. UNOS PODATAKA ZAVftSlTE UPl- 
SOM - VNOS POOATKOV KONCajTE Z VPISOM. PAR- 
CUALNEOERIVACUE - PARCIALNI OOVODI. •' 


PE NADAUEVATI Z I 


vrednosti (unKcije Px 

(F.)., ra(x„yo-2h),(F.)., za(Xo,yo-h),(FJo 

za (Ko.ynl.lFJ., za(*o.yo*h),(F,)., z8(x^yo+2h). 

Ten pet vrednosti lahko obravnavamo kot no- 
vo. labelariEno podano funkcljo. ki je shraniena 
V polju C(i)...C(5). Vrednosti parciainih odvo- 
Oov lahko IzraiunatnopoformulahdZ) oziroma 
z vrsticama 470 in 480. Po preplsu C(K) V F(K) In 
kllcu podprograrra 470 vsebuje apremenliivka 
Dt vrednost F„. spremenijivka D2 pa vrednost 
F^. Ukaz 240 prestavi vrednosti 

(F,.)-2 (F„)+2v polie D(1)...D(5), ukaz 470 

pa poskrbl. da v 01 zapiSamo vrednost F”*. 
Opomba: program avtomatsko izraPuna 


a odvode ti 
funkcl|e lahko analltiPno izraPunati. 

Oplsani algorltem lahko uporabliamo ludi zi 




lu odvoda F"' pomani it 


ti. sai so kumulativne zaokroZitvsne 
icei valika. Poleg tega uporabita rela- 
'eiiK korak'lprtblIZno 0.1). 
lem od nasledniih plankov bomo govonll 
■abi numenpnega dllerencirania v drugih 

Nadel|evan|e prihodniK 
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UPORABNl PROGRAM 


DB Master One - Stoneware 




DB Mailer One na alarlleirem zaslonu (levol. 
Zgoraj: primer dobro ure/enega obraiea (re- 
eorda), pri katerem ao UkorlUene oUlke In 
vellkoall irk Apllovega maelnlosha. Spodai 
iBkanle tapisov y kartotekl na maeu. 


lists japiss. ki tl ustfszaio (fina). ia sortiranje 
lahKo spsi izbsrsJ tri razliina poija in |ih uredii 
navzgof all navzdol, za iskan;e pa velis listp Kot 
zgprai. Izpispvanje tsde v istsm tprmatu za vse 
In Iznode naprave. zatsssnpr. porofiloobupnd 
dolgo piia na disk (30K v eni minuti), na mom- 
tprju pa vidli llllputanske Prks. da jih {s lahko 
Psz 50 vrstic na zaslpn. To bi bilo v glavnem vss. 
prsostaia pa Se nakaj, ksr pri maeu povzroda 
vellko man) skrbl Praviloma so poi|a eli nume- 
riCna all alfanumsridna Pri macu to dolodlS In 
5e lormule tahko vstavliaS, pn ST pa program to 
menda akispa po podatkih. kl jih vpisujeS. na- 
mesto da bi bllo obratro: naiprs) dsfiniciia. nalo 
primerl. Nai za skisp naStejem nskaj ponval m 
nakai grai: 

- lunkclja find na zna prsSteli in izipfali. kar je 
naSla. razsn ob pisaniu poroilla 

- na da se zamenjavsti anih podalkpv z drugi- 
mi (replace) 

- £e pomotoma sredi vnosa pritlsnei CTR- 
L + A. boS zgubljeni zapis moral najti s funkciin 
find, namasto da bl Ispo zalistal nazaj all samo 
pritisnil kaj enostavnega (npr. Undo) 

- ker numeripna plat programs sploh Sepa. 
manjka gra(i£na prsdstavilev podalkov, kpt |0 
Imanpr OverVUE 2.0 v macu 

- kapacitela je odvisna Pd prostega rama, 

- Iskanje in sortiranje sta zelo hitn skoraj rre 
glade na koneino podatkov 

- program le silno prijazan In enoslaven za 
uporabo. kar odtenta nekaiere kritiks. 

. . . Ko bo DB Master bol| spreten s Slevilkami. 
bo zelo dober program. Enako dobro pa bo. £e 
bodo vsi prihodnii programi za ST prljazni. kot 
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Pascal CCD 


m: 


Ksterega 

boll prj||ubljen pfogt 


lajstbitnih raeunalnikov p 
viSjin programskih j 



programov. 


Editor nl preveO dober, zato se bolj splada 
uporabljati kakega drugega. Prevaialrlk namras 
spreime vaako datotako ASCII. GlavnI oiitek 
editoriu |e pravzaprav ta. da ne uporablia GEM. 
sai la miika izkl|u6ena. vae ukaza pa izvedemo s 
pdliskom r>a tipko Control In £rko. To bi bilo 
Bicar zelo v redu. ker je tak nabln nitrejSI od 
miake. Nobanaga smisla pa se nima u£lti tezko 
pomijivih ukazov, saj niso podobnl na tistim v 
logovam ne tistim v baalcovam editorju. Vsaka 
podobnosi z ukazi SED na DEC (univerzltalni 
raejnalnik v Ljubljani) |e zgolj nakljutna. 

Napisani program naprajobdelujemospreva- 
lalnlkom. Oolg ja 120 K. lorei ostane v atariju 
512 la okoli 40 K za ram disk. Med prevajanjem 
sa disk veselo vrtl. kar ob sta{;)em ropotanju 
glave pri premlkanju zbuie rahio grozo. Se naj- 
bolje la imeti atari plus, kjar lahko skrairamo 
dovolj velik ram disk in.pri pravajanju posluia- 
mo le prijetno delovno brenSanje iz monltorje- 
vaga zvodnlka. V program lahko »kl|Uilmo pra- 
ogmatl£ns komentaria. kl naroOIjo prevajalnlku 
listanie programs mad prevajanjem. vklop pre* 
verjanj obsegov. obrambo pred prerazbohota- 
nim skladom In komplllranie podprogramov. S 
pragmatlOnIm komeritarjem Dr- vkl|u£lmo v pre* 
vadeno kodo tudi Stevilke vrstic. kar nam olajSa 
popravlianie programov. Ce smo v sliski s pro- 
storom. bo prav prISIa opcija C-r. ki osvobaja 
dele pomnilnika. kl so |lh zasedle lokalne spre- 
menljlvke podprogramov. potem ko so se ti iz- 
vadli. Prevaialnik pozna vse ukaze pascals, ki so 
opisani V knjlgi N. Wirtha Ra£unalniSko progra- 
miraniel. Dodali so kontrolno siruklurolOOp, iz 
kalere pridemo z Izhodnim pogoiem nekie zno- 
trai znamke (bill If). Uvedena |e podatkovna 


struktura string, s katero lahko raaliziramo nize. 
dolga do 255 znakov. Za dalo z nizi obstajaio 
podprogrami in funkclje za spaianie ve£ nizov v 
enega. Iskanje podnizov In farlsanje dels niza. 
Tudi funkciia length je omenjena v navodilih, 
vandar )e prevajalnik ne prepozna. Pn dalu s 
eelimi Stevili nam pomagala (unkci|i shr in shl 
(premik v desno in levo). ObsUia Se nekai ne- 
standardnih funkclj. ki pa niso zelo uporabne. 

Tudi za deioz datotekami je nekaj posebnosti. 
To sta proceduri erase in rename, za pisanje pa 
je dodana procedura message. Piiemo lahko na 
poljubno napravo: zasion. disk all liskalnik. Na 
disku si lahko privoSfimo tudi datoteke z nepo- 
srednim dostopom. 

Poglejmo si predstavltev podatkovnih struk- 
tur V pomnilnika Cela In dolga cela (long-inte- 
ger) Stevila zasedaio po 32 bitov. znaki pa 16 
bitov. Ceprav Imajo lahko le vrednosti od 0 do 
127. Nizi so definirani kot packed array of char, 
zato vsak znak tu zasede le en byte. Logifne 
vrednosti imajo najslabSI izkorislek. saj je izko- 
riSOen le en bit od Seslnaistlh. Realna Stevlla 
imajo osembitni eksponent In 40-bltno mantiso 
(Sest bytov vse skupaj) kar pomenl natandnost 
na enajst daclmalnlh mest. MnoZice imajo lahko 
do 128 elementov. 

Hitrost prevajanla je kar vellka. deprav so vse 
pomoZne datoteke, Izvir In rezultat prevajanja 


na disku. 2sl se v pravedenlh programih pojav- 
Ijajo napake. ki jim ni moe razknti vzroka. Do 
sedaj sem opazll nepravlino izvajanje nekaterih 
vgnezdenih sank for in javljanje napak pri bra- 
nju realnega Stavlla. kl je pravilno napisano 

Linkanje je precej podasno. ie zlasti, £s ima- 
mo vkljuCena graficne knjlinlce. Delo z grafiko 
namred poteka preko podprogramov v jeziku C. 
Teh rutin |e ved kot sto in v osnovnem prirodni- 
ku niso opisane. Traba si je pomagati s kakSno 
knjigo, kl govori o GEM. 

Prevedenl program! so Izradno hitri. V label! 
so navedeni dasi izvajanja teeinih programov, 
povzetih po revljl Parsonal Computer World, ki 
so bill objavljem tudi v lanski majski Stevllki MM 
Opozorlti valja. da rezultat Itesta -maths- (dp- 
settisodkratno radunanje slnusne in eksponent- 
na funkclje) vsaj za Hysoffov pascal nl pravilen 
In bi moral biti desetkrat vedji. 

ie se zgoraj omenjene napake ne bi pojavlia- 
le. bl bila ta izvedba pascals gotovo ena najmod- 
nejdlh In najhitrejSIh na mikroradunalnikih Ija 
do IBM AT. Take pa bo neibrt ireba podakati na 
razhroSdeno verziio prevajalnika. Do takrat pa 
bo tudi konkuranca rekla svoje. saj se na prlmpr 
.pri Hysoftu ie hvalijo. da so narediii nainitrejii 
prevajalnik doslej. 



KOMPJUTER 
t^. J BIBLIOTEKA 


COMMODORE 128 

COMMODORE 64 

1. priru6nik za rad 

2. MEMORIJSKE LOKAClJE 

Knjiga za vse. kl so all bodo kupill 
Commodore 128. 

Ns enem mestu je pojasnjeno delo za 
vse tri modele: C - 64, C - 128 in CP/M 
Nekateri so ga Kuplll. kaj pa vj? 

Cena 2.500 dlnarjev 

Knjiga, na katero ste dolgo dakall. Nujno 
potrebna knjigaza programerje v basicu 

In sirojnem jeziku. Na ved kol 200 stra- 
neh so pojasnjene vse memorijske loka- 
clje. Spoznajte bistvo svojega radunal- 
nlka. Knjiga bo izdia 15. junija. 

Cena 2.500 dlnarjev 


KNJIGE V PRIPRAVI 


3. PROGRAMSKI VODIC 

ZA C-128 

4. KURS ASEMBLERSKOG 
PROGRAMIRANJA 

Za programerje, ki lldejo ved. Napredni 
primer! za grafiko in zvok v basicu in 
strojnem jeziku. Periferali. Korak dijo s 
CP/M. Strojni jezik. Slstemskaarhltektu- 
ra. Memorijske lokaclje za procesorje 
8502 In Z 60. 

Cena v prednarodllu 3.000 dlnarjev, za 
kupce Prirudnika za rad 20% popust 

Koncno prava knjiga za strojne progra- 
merje. 100 poglavij, ki z najbolj prepro- 
stlmi izraziopisuje tozapleteno podrod- 
je. Skoraj 300 strani besedila. Knjigo 
priporodamo tudi laslnikom Commodo- 
ra 128. 

PrednarodnISka cena 3.000 dlnarjev 


VSE KNJIGE SO KAKOVOSTNO TISKANE 
TROA VEZAVA PLATNICE SO PLASTIFICIRANE 


TUDI VI SI OSKRBITE LASTNO KOMPJUTER BIBLIOTEKO 




Ullcaindtevilka 
Kraj 


KOMPJUTER BIBLIOTEKA. 
FILIPA FILIPOVICA 41 
32000 CACAK 
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CPOMBNl PROGRAM!, 


Evidenca 


2ELJKOQEROVAC 


P rogram ■Evidencija" lahko uporabite 
za kreiranje svoje podatkovne baze. 
Lahko vam rabrza evidenlranie razlid- 
mh del, npr glasbenih. dal|e programov, za 
kartoteko rezervnih delov all kartoteko ljudi. 
MoZnostI, ki jih ponuja prograrr. so razvldr^e 
iz opisa posameznlh opcij. Program je name- 
njen za delo s spectrumom. Ilskaimkom ZX in 
kasetnikom. 

Nekai based o izrazih. kl jih uporaPljamo v 
opisu programa. 

Vsi podatki sestavljajo polje podatkov. Po- 
Ije dellmo na zapise, zapise na podzapise. 
Ustrezno temu bo kartoteka polje. kartica iz 
kartoteke zapis v polju. rubrike na kadici pa 
so podzapisi. V katerihso posamezri podatki. 
Namesto poimov 'Polje*. >zapis- in -podza- 
pia-. "kartica- in -rubrika". Po naiaganju 
programa se na zaslonu pokaZe glavni menu. 
Opcija 1 

Uporabljamo jo za oblikovanie kartice v 
kartoteki podatkov po lastnih potrebah. 

Po pritisku na tipko 1 bo pred vami prazen 
zaslon z ulripaioCim kurzorjem. Sedaj vpiSite 
naziv rubrike. v katero boste vnesli podatek. 
npr. •Osabai". Tipkanje je normalno. kot na 
pisalnem stroju. Napadno vtipkan znak lahko 
izbrisete tako. kot sicer delamo z "delete- 
(CAPS SHIFT 0). Maziv rubrike je lahko dolg 
do 16 znakov in OBVEZNO mora bill zaklju- 
den z (dvopidje). Po pritisku na -> je 
ireba Sa doloditi doliino zapisa v tei rubnki. 
izraZeno s dtevilom znakov. ki jo bodo sestav- 
Ijali Potem seznova pojavi utripajodi kurzor, 
ime in dolZino naslednje rubrike pa doiodite 
na enak nadin. Nansana linija predsiavlja dol- 
Zino teksta. Vsi nazivi rubrik z dolodenimi 
dolZInami morajo priti na en zaslon, kar je 
ludi glavna omejilev. Ko delinirate vse rubri- 
ke oziroma obliko kartice. pritisnite -stop- 
(SYMBOL SHIFT A), ledaj po Se dolodite, 
koliko lakSnih karlic boste Izpolnill. Program 
je dolg 6.5 K. preostali del pomnilnika pa je 
na voijo za podatke. Utegne se zgodili. da bo 
radunalnik javil "Out of memory-. V tern pri- 
meru program nadaljujeie z QO TO 330 in 
znova podajte Stevilo kartic. ki pa oditno mo- 
ra bill manjSe kol v prejSnjem primeru. aii pa 
delinirajte rubrike krajSih doizin. 

Opcija 2 

To opci|o uporabijamo za vnaSanie podat- 
kov V kartice oz. rubrike. Po opravijeni opci|i 
1 se program avtomalsko vrne v glavni menu. 

Pazuml|lvo je. da opcl|l 1 sledi vnasanje 
podatkov V kartice ozirome formiranje karlo- 
teke s podatki. Utrlpaiodl kurzor oznaduje, v 
katero rubriko trenutno vnaSamo podatke, 
iinije pa oznaduje. koilko je v rubnki prosto- 
ra. Ce je vneSem podatek krajSi od predvide- 
ne dolZine, s pritiskom na tipko -ENTER- 
preidete k nasiednii rubnki. Ko so vneseni 
podatki za zadnjo rubriko. program avlomat- 
sko preide k nasledn)! kartici. 

Ni potrebno izpolnili vseh kartic. ko je pred 
vami prazna kartica. pritisnite -Stop- in pro- 
gram se vrne v glavni menu. Podatki so vplsa- 
ni V pomnilnik. Oe v glavnem menuju pritis- 
nete 2. nekaj kartic pa je Ze izpolnjenih. se 
avtomatsko izpoinjuie naslednja prazna kar- 
tica V kartoteki. Popravke v kartici lahko 
opravlte. dokler ste v rubriki z utripajodim 
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kurzorjem. Naknadne popravke opravljate z 


Uporabijamo jo za delo s podatki v kartote- 
ki, Izberemo jo s pritiskom na tipko 3, ko 
program ponuja glavni menu. Nato se na 
zaslonu pokaZe Izbira in stran s pO|asnili. Z 
uslreznlml ukazi nato podatke obdelujeie na 
naalednje nadine. 

Tipka -i- 

Ce pntisnete tipko -i-, bo na tiskalniku 
<npr. Seikoshin QP 50 S) izpisana vsebina vse 
kartoteke po karlicah oz. rubrikah. 

NaslednjI ukazi veljajo. ko je na zaslonu 
katerakoli kartica. 

TIpkl -S-. -e- 

Uporabljamo ju za pregleOovanje kartote- 
ke, karlico za kartico, naprej in naza] od 
kartice, ki je trenutno na zaslonu. 

Tipkl >-6-, -70 

Uporabijamo JO za doloditev rubrike v karti- 
ci. s katero imamo opraviti. -6- je za dol, -7- 
za gor. 

Tipka »n> - najdi 

Uporabijamo jo za Iskanje rubrike po vsebl- 
nl. Zaradi hilrejSega dela je rutina v strojnl 


kodl. V katerikoll kartici s lipkama -6- in >7- 
dolodimo rubriko. ki nas zanima. Utripajodi 
kurzor oznaduje. v kateri rubriki smo. Po ph- 
lisku na tipko -n- bo radunalnik vpraSal o 
vsebinl rubrike, ki jo iSdemo. VpiSemo vsebi- 
no in radunalnik bo to vaebino iskal po vsej 
kartoteki. vendar samo znolraj navedene ru- 
brike. Primer: v rubriki -Oseba:- besedo -Ja- 
nez- najdemo tako. da podamo celo besedo. 
all pa samo njen del. npr. -nez-. Ko radunal- 
nik najde navedeno vsebino rubrike, se na 
zaslonu izpISe vsa kartica. ki ima z rubriki 
zahtevano vsebino. To kartico sedaj lahko 
izpISemo na tiskalniku. lahko prekinemo na- 
daljnje iskanje. lahko pa ludi nadaljujemo z 
iskanjem. Ce prekinemo iskanje, bo na zaslo- 
nu ostala kartica. ki jo je program naSel zad- 
njo. S kartico. ki je na zaslonu. lahko delamo 
vse. kar program ponuja. Po iskanju znolraj 
izpolnjenih kartic, all pa de ni podane vsebi- 
ne. se program vrne na ponujanje izbire in 
poiasniia na zadeiku opcije 3. 

Uporabimo jo, de zelimo spremenitl vsebi- 
no rubrike. lOolodimo kartico. v kateri je ru- 




iiscREeNx (Ci.a) 


: FLASH e;SCRSEN» (i.e> 


=iINT INVERSE 1 
■ INVERSE l!'’Uc 


TIpka ■’b> - brisanje 

Uporabljamo jo za brisanje dolocene karti- 
ce iz kartoteke. S pritlskom na 'b- bo kanica. 
kl |e trenutno na zaslonu. Izbrisana iz ra£u- 
nalnl^kega pomnilnika. Tako v kanoteki pri- 
dobliro prazno kartico. ki jo z izbiro opcije 2 
V glavnem manuju spet lahko Izpolnimo. 
Opcija 4 

Uporabljamo jo za shranievanje podatkov 
na magnetolonskl Irak. Na Irak laRko sbrani- 
te podatke, ki jih nato s programom -Eviden- 
cija- spet lahko vOllate. Kartoteka s podatki 
bo shranjena pod Imenom, ki ga sami poda- 
te. Najpre; $e shrani maska kartoteke -nazivi 
rubrik). nato paramteri (dol2ine zapisov v ru- 
brikah, Stevilo izpolnjenih kartic itn.). §ele na 
koncu se shranjuiejo kartice oz. kompletna 
kartoteka z vsemi izpoinjenimi in praznimi 
karticami. 

Po shranjevanju podatkov na Irak je pred- 
videna obvezna verifikacija posnetka. Potem 
program ponudi glavm menu. £e pride do 
napake. opravite ponovno snemanje podal- 
kov z ukazom GOTO 740 ali z ukazom GOTO 
150. s katenm se program vrne v glavni 

Opcija 5 

Uporabljamo jo za vnaSanie predhodno 
posnetih podatkov z magnetnega traku v ra- 
Punalnik. Program vpraiaza Imemaske. rtato 
pa se traku po vrsti vfita masko kartoteke 
(nazive rubrik). parametre in samo polje. PO- 
ZORIII! Pri eitanju podatkov OBVEZNO Irak 
nastavile na del. kjer se zaienja maska karto- 
teke. 
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MDHO ZASLONA, 


Raeunalnisldpoet 

V znsnem londonskem razstav- 
nem cantru v Kensingtonu so pred- 
stavcli raiunalnik. Ki po iel|l kuie 
verze. Takine stroja naj Bi kupovali 
lastnikt Basopisnih prodajaln. paplr- 
nic, knjigarn in podobnrh lokalov. 



Trlja pritnarki so 2a v praskusj na 
trah koncib mesia od Temzi Kako 
ta ra( Oela? 

vade Ime 2nve ipardon. prejemni- 
ka|, razlog (destitka za roistni dan. 
teriatav dolga ltd.) in osebne znadil- 
nosti (atletski lip. seksi ianska. £lo- 

iunalnIK pobrska po svojam pom- 
nilnlku In Izpiie na zaslonu dva hu- 
morJstidna verza. Stranka izbere 
enega, zaropota tiskalnlk. dva funia 
zamenjata lasinika ... in END. 

Evangelij po ROM in 
RAM 

Ko je V Willlamsburgu (ZDA) pred 
kratkim umrl neki verntk matodistid- 
ne carkva. la dastittilvl Barton Scha- 
alar praprosio sadel za svo| radu- 

pomnilnjkj. sprintal osmrtnico za 
lokaini dasopis. hkrati pa le na za- 
slon pokllcal podatka o praminulem 
faranu {njagove zalje o pogrebu. do- 
lodlla oporoke, Stevilko bandnega 
raduna lid.) . . Presbllananski dj- 
hovnik Lowall Fewater iz Rochesira 
(ludi ZDA) sa ie dolgo ne mudi s 
prcpravo nedeliskib prldlg: idaie dr- 
pa z diskete -Zamisli za pridigo* in 
si pomaga z ureievalnikom besedi- 
la . . . Pastorji IZ Lintlelda (ZDA) sa 
redno posvetujajo na lelakomunlka- 
disklh konferancah. uporabljajod 
bodisi hiine bodisi •cerkvane- ra- 
dunalnike . . 

Nid dudnega. da sa je prad Krat- 
kim V Los Angalasu zbrale pribliZno 
350 duiiovnikov. da bi izmenjali Iz- 
kudnie o uporabl radunalnlike tan- 
nologlia v paii njihovlh ovdic. Radu- 
nalniki. ja izjivil neki ameriSki le- 
olog. pomenl|o za nas prav takdno 
ravoluciio. kakrSno |e pred Silrimi 
slolatji 3pro2lla prva liskans bibtlia. 
Ta revolucija saga od biblliskin iger. 
s katanmi sa ob nedeliah v carkva- 
nin Solah zabavaio olroci. do nitre 
komunikaciie mad cerkvenimi 
oblastmi. 

Na konlerenci v Los Angalasu so 
podallll tudi nagrade za najboli do- 


misalno uporabo radunainika v 
slu2bl Gospodovll NajOolj pohvalia- 
na je blla prazbilariianska sinoda iz 
|iJ2ne Kalilornije in s Havaiev. kl 2e 
dva lati 2 radunalniki zasleduia de- 
mografskaglOanja in druzmske pro- 
file. Manjkalo ni nil! softverskih hid. 
kl so specializirane za polrebe cerk- 
va. Computer Paradigm, firms iz 
LosAngelesa. prodaja cerkvam pro- 
gramski paket. ki stana . . 1.39B 
dola'iev Toda v niam le vse: kako si 
pripravid pridigo. kako zbered de- 
nar, kako sa odzoved taZsvam la- 


6udna so pota 
raciinalniStva 
logike . . . 


pameino pogovarjal in 

pred kratkim. zmagal ps 
Duncan s podeielja. 
imanujB DUNCAN, napii 


E, DA TEGA POJMA NE 


DA. SEVEDA. KOO 81 SPLOH KAJ 
ORUGEGA POMISUL? 

- Zdai pa mi povei. ali imad rad 
kada? 

DA. RAD JIH IMAM 


Profiti vodilnega 
landema 

IBM lavprvam datrtietiuprooal za 
7 milliard f untov robe (3.7 odstotka 
ved kot V preidniem) in zaslu2ll dl- 
stih 700 milijonov luntov (3.1 od- 
stolka ved). Rast pripisuie|0 praOv- 

s prodaio v ZDA ne ponvalljo pre- 
ved. DEC, drugi ka ■velikim mo- 

stolkov (na 1.26 mllijarde luntov). 


Tako delajo Britanci 

. Majhna In srednie velika podjelia 
(do 500 zaposlenlh). ki Zeli;o pove- 
dati produktivnost in dobldek z upo- 
rabo radunalniike tehnologije. v Ve- 
liki Brilanlii ne u2ivajo zgoli based- 
ne podpore. Ministrstvo za Irgovino 
in industrljo je poskrbelo. da po na- 
kupu opreme Ova dm zastonj upo- 
rabljajo storilve konsuKanlskih firm, 
kl so specializirane za dolanje ka- 
drov, svetovanje o uporabi hardera 
in softvers ltd. Nasladnjih 13 dni pa 
ministrstvo plada 75 odstotkov no- 


MIRKO 

TIPKA 



RADIRKO 


Mirko ste seveda vi, radirka pa vas 
ZX Spectrum. In obema skupaj je 
namenjena prva krtjiga iz knjiinice 
revije Moi mlkro: 

• 66 programov za ZX Spectrum, 

• 176 strani, 

• 176 kilobytov besedila, 

• akcijske in miselne igre. 

• Izobrazevalnl prograinl, 

• uporabnl programi, 

• koristni matematidni programt 

Za kniigo $mo prihranili, izpilili in priredili kar 
nafved znaiiinih programov, da bi uporabniku 
mavrice predstaviii vse moinosti, ki mu jib 
ponuja programski jezik basic. Skralka; dve 
sivari vam da la knjiga: naudi vas programirati v 
basicu, obenem pa vam zapusli mnogo uporab- 
nih programov in prisrinih iger. Za vsak dinar, ki 
ga boste odSleli poSlarju, boste doblli na kupe 
kllobylov besediia. 


Zato, Mirko, hopla na radirko! 


Narocam izvodov knjiqe 

■ Mirko tipka na radirko 

■ Vidi Pericu, kuca na gumicu 


Vaoto 1100 din zaen prlmerekbom pladal ob prejemu poSiljke. 

CE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE ne bi RADI UNlClLI 
STRANI V REVIJI, NAR06ITE KNJIGO PREPROSTO Z DO- 
PISNICO. 

Mo) mikru 53 


VASMIKRO. 


Pigem varr zsradi genialna idsie. 
ki mi /e pa<J/a na pemel V aprilski 
Sleifilki ste precfstani/i spectrum 12S. 
Prav' Hecimo. da le ta slro/ lako lep. 
da tram le bil celo rSei Ker ste ko- 
mat napraskali cekine la oblca/ni 
specfrum 4S K. s‘ seireda ne morale 
privoSiiti luksusa. da bl imali oba 
slro/a. to pa prakllCno pomeni: po- 


OglaSam se vam. ker me zanima/o 
nekalere sivan. 

r. V apniski Sleyilki Mo/ega mikra 
ste obiavili oglas. ki ga da/e Trend 
Electronic V njem piSe. da laPko pu 
nakazilu fSOOO dinl dobtmo kalalog 
e/eKtfons<f/h sestayin. Znano pa ;e. 
da se dinarjey nikakor ne sme poS'- 
Ijali y tu/ino. Kako je a tern in polam 


vzemi cektne. potem pa spei y Nam- 
ii/o tnaio glavno dobavleljico). tz- 
vriai. k/e ;e naiceneiSi odile/ ceki- 
ne. obrnt se za I30‘ in leci domov 
Seveda so lu ludi kompliKacije s 
oanno (-Cesa re povesle. pozabiN 
sle ga prijaviti?‘0 >1d. lid. 

Kot sam rekal. na pamet mi je 
padia ganiBlra ideia - predelajts ra- 
(unalnik spectrum 48 K v spectrum 
128' V Svetu kompiutera so prede 
lovali galaksijo v galaksiio *. v Ra- 
Punarih brkijaio po razlicnth progra- 
matoriin epromov in po karticah. za- 
to je Pas. da zaPne udi Uoi mikro' 
predelovali kai vePiega 

AY-3-B912, rekai kilobylov rama 
m EPROM lahko kupile po poSIi. 
listo malenkost kondenzatoriev in 
uporov pa pri nas. Poleg tegs latiko 
vsiavile kaksre zboljiavs (npr. nor- 
maino Alariievo vtiPmco za igraino 


konektorja v 128) 

Za pavrh ne bi bilo nobenlh pro- 
blemov z zdrutijivostjo. Oe kaj noie 
prijetl. kraikomalo izpulite iz konek- 

Mislim, da br bil odziv lenomena- 
Isn In zdaj glavno vpraianie: ka; 



Zaplanjska I. 16. 

Beograd 

Na to misel so prltll ludI pri brl- 
tsnekem servisnem pod|et|u Video 
Vault, pa so ugolovill, da je ureani- 
dltev nepraklIPna in predrsga. 

V maieki itevilki Mo/ega mikra ;e 
avior zapisal o igri Three IVaeirs in 
Paradise pozabil pripisali, da le la 
igra prireiena ludi za vss Amslrado- 
tre raiunalnike To inlormaci/o sem 
dobil IZ retire CPC Internaltonel. 
k/er le cena igre 39 OM 

Matija Kveslc, 
Kozianski odred 9. 

RogsSka Slalina 


2. Imam problem z mikrolradno 
enolo Programe y basicu mi posna- 
me in jib ludi prebere. teie pa le z 
daliSimi slro/ntmi programi /npr. 
Ines). ki Ih posnamem zeto tezko ah 
pa /in epioh ne moram Mikrotraina 
enola ni stara In tudi mikrokesele so 
skorai nova. Tudi ias iskan/a daljSih 
programov ;e zelo dolg. Ka/ ;e vzrok 

3 Dobil sem ^skalnik seikosha 
GP-500 AS. Povezal sem ga po 
vmesniku RS 13? na interface t Si- 
cer vse delu/e dobro. le alike ne 
morem hitro kopirsf; Naredil sem 
program v basicu. ki pa kopira zelo 


dolgo ISO min.). Zanima me. all ob- 
sta/a kak stroyni program, ki delu/e 
za la ymesnik in la liskalnik 


gl braid. V tu|lno |e treba poslatl 
davizni iek, kl ga dvlgnele v bank!, 
te Imale devizni raPun ali devizno 
hranllno knjiilco. 

2. Odsllle glavo v mlkrotraCnlku 
8 dslim alkoholoml Ce na bo zale- 
glo, obiseila sarvlserja. 

3. V Boll programlranja v atroj- 

javlll program, napissn za star del- 
la 10. Kerje program v izvorni kodl. 
ga ne bo teZko prllagoditl vaiemu 


Cepray je sodelovanie med Mojim 
mikrom in bralet zelo dobro, mtslim. 
da bl bilo dobro. ie bi lahko bralci 
paSiliali Mikru kakSne prispeyke. vi 
y uredniStYu bi pa izbrali ka/ zanlmi- 
yega m lo obiavili Tako bi Mo; mi- 
kro pridobil pri kvaliteli, poleg legs 
pa bl si bralci lahko zboliiah finani- 
no slanje. Ce yam /e moi priapevek 
Viet, ga obiavile! 

Marko VIdan. 

Zagreb 


Vaio idalo uresniiuiemo. odkar 
izhajamo. Ni Slevilke, v katerl se ne 
bi razplsal kakien nov sodelavac. 
Svo) prispevak naldele v rubriki Mi- 


V ore{8n)i itevilkl <ma| 1986. 
St. 81 zaradi tehnipne rapske 
nlsmo obiavili imsna avtorja 
blanks o gralibnih programih 
za ZX spectrum Ta del blanka 
Oopibi za vsako roko |e napi- 
sal IGOR BIZJAK Avtonu se 
opravipujamo zradi neljube 


Piiem yam zaradi programa ABC- 
ure/evalniik (avior ;e suto). Z zame- 
njavo vrslice 110 program zelo 
skrajSamo. Vratice od 216 do ?Z0 
zbriiemo in vpiSemo: 

120 Y=l/22: IF y-WZ lyj THEN 
aOSUB 300 

Tako pri zveianju vrednosti DIM 
nl treba dotipkavati Hevllk. 

Sporodam. da pridem do konca 
iger: Qhostbustars, Masters of the 
Lamps, pnri in drug! dal. Konee iger 
me le razoiaral. In Se vpraienia: 

1. All je ie izSIa igra Smrkcl fXe- 
non) za commodore 64 ? 

1. Zakaj sla y Simon's Basicu 2 


1. Se atriniam, lo In ie ka| bl 





R 12 10 <bran|a desetega sakloria 
na dvansIsH slezi). Z vpisom ukaza 
M dobrS podobno kot pri monitonu 
prtkaz heksa In ASCII kod. Ukaz W 
ie za ponoven zapis le vseblne na 

sektor In sleza). npr. W 12 10. 
•Spremlnjanju- programov sa rePe 
po domaPe CRACKING in na uho 
nai II prilepnem, da so tuka| disk 
monitorjl glavno orod|e . . . (Tomaz 
Sutnik) 

NebomyashyeiH. sa; ste rek/i. na; 
isga ne delamo. m se popolnoma 
slrin/am z Uladenom Buntem 
iore;in;s Seviikal. ko prayi. da nims 
smisls primeriali Mot mikro in drugs 
raiunalniSke revije Upam da mi 
boste odgovonh na vpraienp: 

1. Ali modul CRM za C-64 dela 
izkijuino z diskorn ’ 

2. Prosim vas. da mi na kralko 
razloiite. kako v igrah za CBM 64 
nafti nasloya. ki kontrohraio liv- 
lienta 

Emil Cimerman. 

Ul. Viklora Igoa 17 b 
24000 Subotloa 

1. Ob. 2. Navodlla boste v kral- 
kem naSli v rubrIkI Pomagajte, dru- 
govi. 

FiSem vam. ker imam preglavice z 
nebavo mikrokasal za mikrolrainik 
ZX. Zanima me. ali ilh ;e mogoie 
kuplli V Jugoslayi/i in koliko stanefo. 
Ce mi lahko pomegaio bralci. fih 
proarm. da mr pi je;o ah me ppkliPe- 
;o na lelelon: I0S6I 46-033. 

P. $. Na Mo/ mikro sem naroCen 
od prve Slevilke. ker misllm. da sle 
naibohir 

Borislav OaPanIn, 


Mlkrokasete prodajajo v knjlgar- 
nl Mtadinske knjlge. Titova 3, 61000 
Ljubliana. po priblIZno 4000 din 
(promelnl davek ie vilet). 

OglaSam se yam prvii in bi vam 
rad postavri naka/ vpra^n;. 

1. Ah prodaiajo raPunainik OL v 
atari varziji (da ne bi pri nakupu 
nastala pamola} 7 

2. KakSna perileriia ;e ydelana 
vanj (disk ah mikrolrainiki ’ 

3. Natredile mi osnovoe podalke 



yarzi/o spregledal vehki evropski 
klan ABC in lo zaCel uporabliatl za 
svo/e pofrebe. Ime ABC ni neznano 
tsstnikom commodor/a 64 Kako de- 
la la yrsla loader/a'’ Po LOAD in 
FOUND naslane na zastonu spre- 
memba. Na vrhu shkepiSe: 0 TAPE- 
t-LOADING. rob pa se obnaSa kot 
pri specUumu Mogoia ;e. da se iez 
prikaze na zastonu stika. rob ;e pa 
ie vedno iiyobarven. Cle ;e k;e med 
nalagan/sm nastala nepaks. se ra- 


Avtoslarl In rasel le mogode pre- 
predlli. Nuino ;e vpommlnik naloiih 
monitorski program in z njim vdilali 
sam loader Spremenhe vseblne na- 
alovov od 0306 do S 03DA se bo 
loader sam pognal In nalolil osia- 
nek programa. loda tokral s aporo- 
dilom READY ali LOAD ERROR V 
pnmeru napake vtipkaile LOAD. 
Irak pa yrnile na zaPeiek programa 
Upam, da bosta zadovolim, ker lo- 
ader Se naprei Tunkdsnira. Ce dobi- 
le sporodllo READY, upam. da ve- 
sle. kako boste naprei. Navedeni lo- 
ader ima varziio ki jo uporablia sa- 
mozvani Yugoslav cracking a fande- 
mom SUTO-DUTO in za kalero m 
treba uporabhali monitorskega pro- 
grama. Ko se zadne program nala- 
gatt in se na robu prikaieio ulnpajo- 


de drfe. ;e Ireba pniiskall lipko RUN- 
STOP. Potem program usavile In 
vpiSele V loader POKE 962 do 886 z 
vrednosl;o 234. Sledi LOAD. To ver- 
ZhO bosle prepoznali po sporodilu 
FROM DUTO/YUCS. 

mogoP. Sodile zadovolim, de vam 
bo de/a/ s S}-odslotno zanesl/ivost- 
jo. Za druge odstotke /e treba vedeli 
ved. 

Laslnike komodor/a bi opozoril 
naipaziio, kako uporabha/o svo; ka- 
safar. Mnogi lasiniki seie pritoiuie- 
/o. da lim radunalnik ne Izbisu/e na 
zaslon sporodila PRESS PLAY TO 
TAPE, ker rtoiice 25 miKroprocesor- 
;a ns funkcionira. To se je zgodllo, 
ker se niso driall pravila. da smeio 
ykliuditi kasBiofon same lakrel, ka- 
dar ;e radunalnik izk/;uPsn. Edino 


de braz posladie vk;;oP«i. ko redu- 
nalnik data Druge vrste kasetofo- 
nov blokiraio aliko In lipkovmco. Ho 
;//) vkljudile v radunalnik. Ceprav lo 
nl tako pogoslo, ;e dovo/;, da po*- 
zrodijo omenyeno okvaro Ce noPeie 
to prepredili vk/;uPu;/e kaselofon. 
kadar le radunalnik izkliuden. V na- 
sprolnem primeru lahko pregorlfo 
Sa in noiice. tisla za priliskanie tipk 
na kasetofonu (ki ;a brez sporodila 
PRESS PLAY TO TAPEtedelne ok- 
var/ena) lar ndici za nalaganje m 
shranievaniB programov Vfempn- 
msfu boste morall zameniah CPU 
6510. kl ni pocenr. 


Mirko 2agar, 
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Zagreb 

1. Da. ludi V atarelilh. 2. Ova mi- 
kcotraSnlka. 3. Najnovejll model 
JS (nalbri ludI ladnii, sa| Amatrad 
Uklnia proizvodnio QL) ima 2B no- 
vlh ukazov v baaicu In man] Khroi- 
eav>. 4. ODOS. 

Sale pred kralklm sem postal last- 
n;(r raiunalnika ZX speclrum. Pro- 


ugodnl coni (785 DM) in zdnjiljivo- 
sti s C-6< (Bf lenomenalnam Pasicu 
dobimo kvalitelo, ki ne bo iapuhtela j 
In ne bo polna -hroSiev- kol am- I 
strad iz Koreje. Povrh lega je « 
modore boijil od konkurence. I 

ko!i.”ka* 
liam. S 




igralna palica in vmesnik bi blla nai- 
boll ustrezna za moj raiunalnik in 
k/e bi to lahko kupli Pri6akuiem od- 
govor 

Drazen Tumir, 

Medulinska 8. 

Osljek 

. - ..jl lo£e 

laatnik priaega na a 
vmaanlk |a tlall. kl i 
alonovemu atandardu. Poglef v 
Mala oglaael 

OglaSam sa pnii, da bi povadal 
kakSno "modrost- in postaM nekaj 
i/praSani. Kol mnogi drug! sem he- 
ker ne paplrju, sal r kiatkem prila- 
kujemo -naraiiai- v obllki mala 
nemike plasllke (C 84 ali 128). Po- 
manikanje orod/a mi ne prepreiu/e, 
da bi se dokopal do Mlkra. bri ko sa 
prikaie v kiosku. Naiprej dobra stra- 
ni: Driarteve naslovnice so super, 
poaebel Moj mikro 10. Barvneslrani 
so lapo izpolnj, 
sllkaml. Sle kai razmISIjali 
srednji strani z umelniSkt 
prihodnoatjo ? To bi bi 
ga kol vaSe naslovne strani dragih 
revij. Sejmi, kakor /in vidite vi, so 
opisanl dobro. s koplco korlatnih 
podatov. Prav tako so dobri MMS. 
Mimo zaslona, VaS mikro in Igre. Te 
rubrlke je Ireba razilrlll. V to upam 
poaebei zaradi obljube, da baste 
razSirih obseg za 32 strani. Tisto z 
Bytom je dobro. toda. brat 2 leli 
pomenlla vellko dni In ur! Pradla- 
gam. da poleg Iger v vsaki ilavilki 
ocenjuiele drugs urate programov 
(za koplranje. uporabne . . .). Naj- 
manj pel programov! Prav tako je 
treba Se naprej ocenjevall kn/ige. 
Ne bi b'lo za odmet ie bi z drugiml 
revi/ami zaiell akeijo, da bi v kloskift 
zraven Neue Mode zagledall 64, er 
PCW ltd. 

Zdaj pa Se nekaj korlslne krilike 
Pod naslovom SupetesI sle nan 
podtaknili tisto zmedo o C-128. Po- 
vedall nisle prav nideaar novega. To 
smo lahko ie stokral prebrall praj. 
Pravi lestie bil lisli o Oi. kjerse je 
vidalo. da si je nekdo prizadeval po- 
vedall nekaj novaga. Pblem izbor 
tern. Zakai sle. za boijo voijo, i 
-—a 5000 fur 


2. AH VC 1571 sprejema podalke 
VC 1541? S kakSno hilrosljo dels 
VC 1571 ? 

IvanSimundie, 
lapovaCKa 30. 

Vinkovoi 

2sl t«sm je, da ale naaedll prvo- 
aprilakim kalam v rubriki Mimo za* 
slona (vaeil obaag, Byte po nate). 
K vailma ypratanfama Ie tc‘ 


To je edina raiunalniSka revija pri 
nas. kl ;o redno berem in nimam 
pripomb nanjo. Vse rubrike so do- 
bra. posebno pa Pecenzlie. Igre in 



Zanimajo me nekatere lastnosti 
raOunalnika atari 260 ST in vas pro- 
sim. da mi odgovorite na vpraSan/a 

1. All lahko dela s katerimkoli di- 
skom? S katerim in koliko ta stane'r 

2. Sa lahko z dodatnimi pomniln;- 
Skimi ilpl razilrim na T Mb. da bo 
zdruiljivz alanjem 520 ST? 

3. Koliko zdaislanevZPNemdiji? 

4. All ima lipko za reset? 

Hrvoja ZiifiP, Drvarska 10, 
Osljak ' 

1. Nan] lahko prlkljudlte atari SF 
3S4 In SF 314 a 3S0/720 K zmogljl* 
voatl. Potrebujale naimanj eno od 
leh diakalnlh anol, ker prada]ajo 
programe na lam lormatu (enotl 
I 500/700 DM). 2. Da. 3. »B8 


tov? Res le. ..... 

(5e/n, toda te -malenkosll- bo kupilo 
kvai/emu pel JugoviievI Prostor. 
namenjen alariju, zadoSSa. sa/ lah- 
ko la raiunalnik vseeno dobimo po 
razumni ceni. Iz rubrike VaS mikro 
je jasno razvldno. da /a v srediSiu 
pozomosli C-128 (Moj mikro, april - 
114 vseh pisamj. 

Vests, da imale zelo moian vpllv 
na bralcB, la raiunalnik pa zapo- 
stavljale, iaprav je poleg ZX 128 In 
amstrada edini od novin strojev. ki 
bi si mogli najtl dom v Jugi. Ob 


DM. 4 

in bi ga rad zamen/e/ re atert 260 
ST. Zanima me nasiadnje: 

1. Ali je popolnoma zdruil/lv s 520 


program!, k 


e isl Vt 


delajo tudi v loiijivosll 640x200? 

4. Moinost povazava a liskalni- 
kom seikosha SP 1000-a. Zanima 
me tole: ie posnamem program na 
diskeini enotl SF 354. ali ga bom 
lahko vitiBl na anoli SF 314? Kater! 
diaketni pogon mi priporoiate? 


REM UREDM15TV0 


'S' UtXv o^U^ siovenskega lednika 
je Moj ja^afiuoa/nisfvo. Takral nas /a 

tr; sofodne revive morale umskn . Ki^^, 

, smilienlh ekonomskih se vse navduii za 

vse. ko pa bi ^rbel in zainemo spei PO s(a- 

novem, obrnemo novOMim nru gkrivali. se je 

rem... To<J/ naklada Mkaza/a, da le Moi 

osipavala. Toda reviia za mikroraiunal- 

7letilo naroinikov '^^®e^°£,rbom^olskali irelio 

slo Moi mikro ne bo izsei uv ' . . . redna Steviika bo 

sireni, vei barv. vei ^^poWn-c imed njim, 

spei/zd/e sa^ambra koMODSt 

primeriaite ^ 

Mo, ega tmv ikiso se podraiili navadni ogiast No 

Oglaal. Ze v te, Sleviiiii so sejv riekalenm 

comment, k,- k,(o Mpiega mikra. b. rokona 

odveiia. de/in ne 0i Oiio, a o inlormalivni. viasih 

sroa. '‘'■J' '' ®?f;/°Sas"ga priifl^ uradmStvs in 

nlkaltrlth 09'^^'^®'°®'".' “on."zaro "se 

taft? a/rp«^«'slSam/ s^ovensks^' izda,e ,e nako/.ko 

tah in nedeliah. popoldnein z^Ser (nekoo n , 

Ob 5.15. ko je bit V defaP fis vi^ vpraian,a 

nespeinosl’h Tako fn sr^dab od 10. do IZ 

r/vi^e m f^^ki nam ponu,ajo SrbdivbJ8 ob,^°^^^^ 

igre. Ze veikrat S'"® '’^“'''>s?ntopoSl^vafedovot/. Ce 

se usedele ze pisalw rh'kO. eg ct^ueria obiavimo 


aeZlde,ezBP^rmzo.J^^^^^^^ 

rnbo^ma. drugs pa 

tipkani stranij. slvarne m meseca dobiH man, 

tiaiite "1 ® msme odgovarjamo tudi osebno. se nam 

wi; S»?o po'To JmJm- a'o POW’ 


VASMIKRO, 


Pripominiam, da (eft podaikov ni- 
sem naSel ir trail rerlii. Ker so zelo 
pomamrti zame. bi rad, da jiti dim- 
prai objavlle Prosll bi Se /8S/ni*e 
lagaslroia, da se ml latrijo In pore/o 
kaj 0 svoiin likuinjah. 

Zoltart Fodor, 
Balzakova 64. 

Novi Sad 

1. Da. 2. TrI barvne lolograHIa iz 
malake itavilka ao blla poanala z 
oriona CCM 1230. 3. FIral Word da- 
ta, tako kot vabiria drugih progca- 
mov. toda za ceano data je barvni 
monitor nauatrazen. 4. Flrit Word 
zlahka prtlagodimo kalaramukoll 
ttakalniku. VaOtna aoftvara |a napl- 
aana za FX 60 all kompalibtlca (atar 
NL 10). Pranoa a 354 na 314 )e mo- 
god. obraino pa na. Prlporoiamo 
314, kar ao dvotiranaka dfakele aa- 
mo male dradja od enoatranakih In 
ja tako hranianja canajla, 

Vaio ravi/o beram od oklobra la- 
ni, in rms//m, da ;e naklada Mo/ega 
mikra draalieno padia Ho leposlov- 
na skntmosl. na?). Razlog je pre- 
prost:26.i odslotka proslora v reviji 
zasedajo oglasHII Vem. da le to vir 
donodka, toda ravija /e speclalizlra- 
na za raiunalniilvo m informatiko. 
na pa za reklame! Kljub lemu sle 
naiboliSi. vendar bl bllo lahko tudi 
bol/e. 

Oalobodania 22! 

Split 

Naklada nam ni padla. Prabarlle 
uvodniki 

SpoSloveno, eanieno in iislano 

Zadn/i cas vas pracei hvali/o. To 
mil ni lako straSno. mar na ’ So ie 
hujie rail' Na primer, da ves zmer- 
laio. Ka/ ? Mislite. da /a to nemogo- 
tet No. pa se motitel Uogode /e in 
;az to ptav zda/ ludi dalam Zamera 
le nameniena avtor/em besedil 0 la- 
stih. Teslira/o vse mogoie am;ge. 
PC. stoosammdvatsatka, patstodva- 
lestke. V senco pa poslavl/aio druge. 
skromne/ie raiunalnlke, dostopne 
naSemu tapu. Lapo /e vedefi. kai se 
dogaia po svelu In kaleri novi raOu- 
nalnlki so priSli na irg, toda kar /a 


prevei. ;e prevei’l' Na/Oolj zanimi- 
vo jS. kako sporoiale cane: -Cana’’ 
Ptava maienkost’ Tisoi dolarieV- 
Vidi se. da berete Alena Forda. 

radumSf ■S'mzi C- IZB. m ser^ zato 
zatel redno igratl loto. 6akam na 
sreio. Vsakeltor se tram bom ogla- 

Golovo se spraSuiele. kakSen ra- 
itinainik ima ta nadlelnl iloiiek 
Vam bom taka/ povadal: listi grdi. 
kiksn/em. odtrralni C-t16l Morda ta 
res tak. toda zame ye to raiunalnik 
in pot. 

Sklep pisma: pusltla moine raOu- 
nelnike in piSile 0 skromneiSih (nl- 
kakor ne o Solakih). ker ye med namt 
male takin, ki si labko prl^oSCi/o to 
zadovol/stvo igraite lolo' 

Vukatin Mitrovid, 
Vojislava Mica 90, 
Beograd 

Hvala. da primerjata nai humor z 
Alanom Fordom. Slutimo, da vas 

vllkl prav nid vzradoaUII. 

Redno barem Mo/ mirko in mi je 
l/ubo, da postrePate pozornost atan- 
lu 520. uendar mialim. da ne bi Oil 
odtred ludi kakSen dlanak o 800 XL 
all ISO XE, ki ste zdai zaradi drasiii- 
nega zman/Sanja cene doslopna na- 
ilm povpr^nim obdanom. Vzvaziz 
BOO XL mam nekaf vpraSani. 

1 . All ye mogode pri n/em deled z 
mlijo T 

2. Je mogoPa Alar/yev basic zboli- 
Seli-? 

3. Je mogoie kupiti modem za 
raiunalnik (kje in za kolikol ? 

4. Ker sem zaietnik. bi tras prosit, 
da mi razloiile dalo s Skratl 
IsprilBsl. 

JoBlp VIdovIc, 
Sasvate 

1. Mia je mogode uporabljatl pri 
vaakam radunalniku, da za to ob- 
slaja uatrazan program. Takega so 
naradlli za 130 XE, toda atrokovnl 
aodalavae doslej ie ni vidal daaa 
podobnags za 300 XL To ne pome- 
ni, da nl takega programa morda 
ie kdo napisal. 

2. Izvirnega Atarljavega baaiea v 
romu nl mogoda zboljiatl. Toda kar 



ga lahko pri vkijudltvi ratunainika 
izkiopimo, sa daala nameato njaga 
vpisali kaktan zboijtan baaid (npr. 
Mioroaonov ail basic A-l-) ail kak- 
ien drug programaki jazik, boij 
uatrazan za raiavanje konkratnih 

3. Za 800 XL na izdalujajo moda- 
ma. Na la raiunalnik ja mogoda 
prikljudlll kakten modem, kl ima 
atandardni prikijudak ftS 232, van- 
dar samo po poaabnam vmasnlku 
(atari 6S0 RS-Inlarlaoa). Tega 
vmeanika na dalajo ved, ker je blio 
povpradavanje po n|em majlino. 

4. Programiranja 'igraiako-atrai- 
na> graHke (piayar-misaila grap- 
hics) nl anoatavno In ga zato ne 
priporodajo zaielnikom. Trebs ja 
poznatl programiranja v strojnem 
jeziku in dokumanlacijo 0 pomnil- 
nidkih regiatrih, a katarimi krmllimo 
to vralo grafike - ATARI Software 
Manual. (Zvonimir Mskovac) 

Prad dobrim mesecem sem kupil 
atari 130 XE In bi vem rad v zvezi s 
lam raiunalnikom posfavil nekaj 

1. All in kako bi mogel s sfroymm 
jezikom (ah kakSnIm zOIrnIkom) ne- 
rediti boIjSe ukaze za kontrolo zvo- 
ka-z vet peramelri in s kontrolira- 
no obliko izhodnega signals 2 

2. Na katari naslov naj piSam za 
lileraluro vaog/ssc/ni2 

3. Katere programske /azike bi 
moral po vaiem mnanju kupili. ker 


com m bl rad pisal lastne pro- 

4. All bosle in kdai bosle obiavili 
kekSno obSirneiSo predslatnletr tega 
ratunainika, sat misllm. da ye za 
nas, Jugoslovane. preca/ bolj doslr- 
pen kot listi -Sesinaisibitniki- ira- 
zen QL). o katenh naypogoste/e pi- 

Tega neiemliiiekolkriliko. ker ml 
ye yasno. da sle prenodili doigo pot 
od 8-bilnih do IS-Pilnin siroyev 
Vendar pomislite mala ludi na nas. 
kl smo na zaietku Say vesre - malo 
denarys in vellko ielia. primarian/e 
lastnosli, radunan/e. potem pa spel 
malo denaria in nekako pridete do 
raiunalnika. 

Saks NIkolic 

Save MilodBvida 22. 

KruSevac 

1. S progremlranjam v atrojnam 
jazlku je savads mogoda naraditl 
boljda ukaze za kontrolo zvoks. Za 
to predvaem potrabujata kakian 
dobar zbirnik, npr. Izvlrnl ATARI 
Aasemblar Editor all ATMONA II. 
potam pa podatke o pomnllnitkih 
nailovlh reglalra zvoka. Ta lahko 
najdeta v Atari Hardware Manualu. 

2. Silica Shop Ltd, 1-4 Tha Mewa, 
Halharlay Road, SIdcup, KanL 
DA14 OX, England, all Mina of In- 
formation, 1 Francla Avenue, SI Al- 
bana. AL3 6BL, England. Nekaj an- 
gladka lllsrslure se dobi ludi pri 
Hofackerju, Tegemseerstr. 18, D- 
8150 Holzkirchen, BR Deutschland. 

3. Za naprednajia programiranja 
8-bi(nlh radunalnikov z omejenim 
ramom priporodamo debar zbirnik 
all kakien vlkjl programaki jazik, ki 
mu ja dim bllzjl. StrokovnI abdala- 
vac ja dalj dasa uspatno uporab- 
Ijsl lorth, obalajajo pa tudi zboljia- 
ne verzlje basica, (MIcroaoflov ba- 
sic, Batlc-Af-, Basic XL ltd.). 


4. Poglejta prilogo v taj dtavllfcl. 
Programa bo uradnldtvo objavilo, 
ko bodo braid poilali dovolj kvali- 
latnlh priapavkov, da bo mogode 
IzbraU najboljde. (Z. M.) 


Ikol V modelu 4641 kupili posebej In 
kolikostane? 

2. Je mogoi pri amsiradu 6128 
uporabljali kaselolon tako kot pri 
464 in z Istimi ukazIT 

3. Ker diskelna enota porabi 1 K 
pomnilnika, all bodo delali progra- 
mi. ki so bill napisani za 464 in ki do 
maksimuma izkoriOaio nyegov 
pomnllnik ilaki pri 664 niao delalil ? 

4. Allla/iko amstrad 612$ uporab- 
f/a okna iz basica (kot QLII 


poaabaj in uparaMjad z 
6128. V ZR Namdiji stana 79 D 
Pregrami, naptaaniza amalrad464, 
na uatrazajo amsiradu 664 In 6128, 
ker je nekaj razlik v basicu. Okna iz 
basics lahko uporablja ludi 6128 . 


Prad krafjirrm sem postal lastnik 
PCW 6256 in zdai prevsyam llleratu- 
ro. kl sem io dobll Ob njem. Kerjepo 
mojem mnen/u takih raiunalnikov 
pri nas razmeroma malo. Imam vefi- 
ye praglavice kot drugi. Prosim tras 
za odgoiror na vpraian/e: je mogoie 


drugo disketno enoto aU kakSen ka- 
setofon za morebitno snemanye a 

skefo 7 Kako to opiimaino uresnUiti 
s ilm manj denarja in deia, saj se na 
elektronlko slabo spozna ’ 

Svatlalav Oukid. 

Proleterskih brigade 25, 
Velika Plana 
Amstradovamu PCW 8258 ja mo- 
gods dodati disketnik. Stana 698 
DM. ObtUrnejie podaUe lahko do- 
bita na naslovu: Joyca-Uaerdub, 
Heinz HaupL 43000 Essen 1, Fridl- 
jof-Nsnaan Str. 1, tel. (0201) 
411020. 

V Rubriki Menjam sem ob/avil 
oglas za AMSTRAD in moram reii. 
da sem dobll treliko naroiil. Med 
niimi le Oil neki bralec. ki mi ye po- 
stal svojo kaselo, vendar ye pozabll 
napisali stro/ nasfov. Napisal ye le 
priimek. kl bi lahko Ml Skjas all na- 
kaj podobnega, Po ley poti ga pro- 
sim. da mi sporoil naslov, da ne bi 
priSlo do nesporazumov. 

Leon Iveta, 
Obrtna 15. 

68250 Bre»:e 
VaSa revi/a ja supen Mislim. da bi 
bllo treba ved pisati o novih progra- 
mih, ki so naprodaj Ogisiam se za- 
redi vpraianjs. all naj bi ukinili pirat- 
stvo. (f aprilski Slevilki sem prebral 
mnenyi piratov Gorana AlimpiCa (Gi- 
gabyte) In De/ana Vasita (Beta/a 
Software). Ro moyem imata popoF 
noma prav, Pred dvema letoma nas 
ye naka/ l/udi zaielo proda/ati pro- 
grama za lakral -veliiaslni- 2X 
spectrum Bill smo edini. Od nas sta 
oslalB samo Goran Pavieui (Future 
Soft) in Ivan Maidevac. drug! pa 
smo se amaknili. Mislim. da bi tula 
ukinitev v tern Irenutku na/veiia ne- 
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umnosV KOI je rekel Goran Alimp- 



a. is bl pirate 

ukinim Preden skle 

dvakral premislile' 

Tomitlav Mucie, 
nekdarji piral (War Gamaa). 

Kranjiavi£eva 2 
Split 

Pred kralkim sem konial prvO' 
stopnjo leiaja la intormaliko. Po- 
tern sam dobU it Nemiiie raiunalnik 
commodore 64 (made m USA). Ko 
sem ga prikliuiil na lalevlaor, nisem 
dobil alike, iepravie bilo po moiem 
vse pripravlieno tako. kol (e treba. 
m ml laano. an je napaka v raiunal- 
niku all lelevliorju. Ova dni prai je 
lelei'i'zor dejal sllko. ko ;e bil priklju- 
ian raiunalnik v angleSkI •/eniji. Ni- 
earn prapnian. all je pokvar/en lale- 
vizor all pa ;b raztika med ameniko 
m angleiko varzijo commodorja 64. 
Kai bl bllo treba po vaSam ukrenltl. 
da bl odkril. kje ;e napaka? Je pri 
nas kakSen servis za popravHa ratu- 
nalnikok? Kai le iraba nareditl : 
reiiiml talevizoril, da 


zadnlle plaall v lanskl teptam- 
brikl Mavllki. Ca nimala lillca za 
apajkanla, pogla|ta v mala oglaae, 
kjarie ponujajo utirazan vmeanik. 


aSKinig 


i/kliuiena. nasla/aio taiave pri nala- 
ganju programov. Tako ml nekalerl 
splob ne primeio (Zorro, Zodiac 
Strip . . .). Seveda ;a a program! vae v 
radu. te palica nl Mjuiena. Zanima 
me. all je za to kriva morebitne ok- 
vara na palici. 

Z. Sliial sem Sa nekai. Ce izvie- 
ieS pallco Iz vmesnika In imai pri 
tern raiunalnik vkijuisn, se 11 raiu- 
nalnik pokvari. Sam alcer Sa nisem 
poskusll. vender me zanima, alljeto 

3. Zakaj s(a ukinill rubriko Pro- 
gram!? 

Vladlinir Ban, 
Ljubaliaka 27. 

Ljubljana 

1, Nit nl pokvarjano, same vmaa- 
n)k za pallco motl pcograma. Na bo 
aio drugaia, kol da aa boi take 
Igra Igral bra 

2. To |a 61 
na poakutajl 
na raztiritvana vrala 

Iraba prikJ|u6iU 




ratuna 



navski z atacijam 800 XL. PIsall 
imo ta, da aa itandarda za tv allko 
V Evrepi In ZDA razllkujala. Vzrok 
ja razlibna Irahvanca; pri naa |a 
njana napaloal SO In v Amaclkl 60 
Hz. Evropakl lalavizorjl Imajo 62S, 
amarliki pa 525 IlnlL zalo |a airina 
(rakvnnca razJiOna. Ca na net lala- 
vlzor prikijutimo raOunalnIk amarl- 


<ka Izdali 


In poaluiali Iona. Naj- 


_ . . . . keko nai v 

amri/u 800 XL definiram nove znake 
i, i. Sind ter kaj ;a rraba preurediti 
V tlskalnlku atari 1027. da bl le zna- 
ke Izpisovali? Zanima ma tudi. all 
obstaia kakSen boIjSi program za 
obdelavo basedll in kako se ime- 


Saraiavo 

iram za YU znaka ia dija 6a- 
a na objavo v Mojam mlkru. 


VIdao algnal bl bllo Iraba prilagodl- 
tl naiim atandardom. Ta zadava pa 
nl tako anoatavna In aa ja ne lola- 


Radno berem vaSo revl/o In sam 
opazll, da sle veikral pisali o pro- 
Uemu. kako povezati commodore s 

Kupll sem pravi raiunalnISkI kaselo- 
lon, k! pa ga ne morem prikliuilti na 
commodorjev vhod za kasatofon, 
ker nlmam originainega kabla. Zalo 
vas prosim. da mi opISate razporedl- 
tev noilc (plnov) na commodor/e- 
vem vhodu. Prilagam riabo. 

Dejan Slevanovid, 
0. Damianovica 33, 
Umka pri BeograOu 


basedll se Imanuja Atari Writer, po- 
djetje Hofackar Iz ZRN pa prodaja 
svo| program ATEXT. (Z. M.) 


To in 


I ludi Anlaja eilutita iz 
t kasalolon ]s raa raOu- 
vandar na ustraza com- 
za kateiaga ja potreban 


Sale zadnji hip smo opa- 
zlli, da ame doblli tudI ratl- 
tev uganke za hekarta, aa- 
me eno pravllno.Za 1, 3. 06 
Jo je poalal Roman Novak 
Iz Trablnj. DaOtfriranl pro- 
gram napiia na aradino 
zaalona BRAVOI Ugotovil 
Ja namreO, da aa na zad- 
njlh lokacljah hlpotatlOna- 
ga aproma komblnacija 
itavll ponavija In a pomot- 
jo laga podatka aa |a do- 
kopal do railtva. Za nagra- 
do dobi, tako kol anto ob- 
Ijublll, vmaanlk za igraino 




iganka 


16 pOASVItelo in oa Rambo niKo 


Vsako Itavllo (oznatimo gz z I) Ima toraj loliko kombmacij sumwv 
ire|i^ In ia INT (V2) novm. RaKuizIvno lunkciio NKOMB (l| lorajdtknira 
-INT(II2)4.NK0MB|I-1) 6a ja l>1 


NKOMB(S)>2-rNKOMB 
• Z'fZ.rNkOMB (3) 

■ Z+2+lvNKOMB (2) 

-Z-»2l-t + 1.rNKOMB (11 





Nova nagradna uganha <dve tuji 
in ena domate) 
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PQMACaiTE, DOTCOVl, 




sodelovanje z 

Iskro Delto pomeni izziv za vas razvoj in zagotavija 
tehnolosko-tehnicni napredek 


ISKRA DELTA se ie rozvib iz 
prodorne skupine rnladih 
rocunolniskih strokovnjakov, ki so 
znoli no provilen nacin ostvoriti 
lasino znanje in vedenje. Zonimivi 
in uspesni pro(ek(i so pritegnili 
sloline miodih, nodobudnin 
rocunalnicorjev toko, do danes 
1 300-clonski kolelkiv z mnozico 
kooperonlov predslovljo primemo 
tonice ovtonomnego in 
ovtohtonego focunolniskego 
rozvojo. 

Tesno sodelovonje z 
univerzomi, ki imojov 
opremo.zogotovljo IS 
stolen in kvoliteten dot 
ki se se dodotno uspos 



kompotibilno in siroko uporobno v 
industrijskih in druzbenih 
dejovnoslih. To |i omogocQ|o 
atevilne progromske oplikocije m 
poketi s pomocio krnetijstvo, 
grodbenistvo, turizmo in uprove 
ter boncnistvo. 

Poleg sicersnje prodoje rozvijo 
ISKRA DELTA ludi OEM sisiem 
prodoje, s koterim spodbujo 
rozvojne kopodteteOEM kupcev. 


Iskra Delta 


Kvolitetnemu rozvoju in 
proizvodnji ISKRE DELTE sledi 
vsestronsko uposobl|on[e zo 
uporobo njenih izdelkov in niihovo 
nodgrodnjo kol tudi servisne 
dejovnosti. 

Sodelovonje z ISKRODELTO 
pomeni izziv zo vos rozvoi in 
zogolovljo lehnolosko-tennicni 
nopredek. 





MmO ZASLONA 



N ">e QOdfoDnosti o pisalnem 
-i'o;u Drez tipkovnice pro- 
IBM pfotolcp IB pD»e- 
zsnz IBM AT i'i£eznas95-od51ot- 
rio '<alBninosljo pisaii po nareku. 
ce uporabliamo posepen besed- 
n n, K, obaega za zfla/ S 000 be- 
pad Siroi le zna priiagodtii tjdi 
olasu raztiCmh ijuoi m razlikovab 
mto naioogosieiSimi angleSkirm 
besadam. anaka izgo^onave (npr 
lo-lwo Ipr-lojrj RETURN Hall- 
. It'll so dobili doslei rajvebji ra£u- 
'laldiiRi alovar svo|ega leziKa. ki 

NaidaljSa beseda ilaia 29 brk leso- 
'aaodermatodigiunoplaMica) in 
pomeni posaono plaaliCno opera- 
C'lO poZirainika Avior lega alek- 
I’Qnakaga stoveria Egidio Del Bo- 
ca direklorpstarove Centro Studi 
Pai'sli (Z VercelNia RETURN Ame- 
r.-sa nacionaina agencija za var- 
nosl bo V ceioli zamenisia sislem 
kod Ki |in uporablfajo drZavne 
usiaoQve lirme in bankeza zaiCi- 


GO SUB 
STACK 


10 poOatkov FUzIog sedanii si- 
atem le Ze p'aveO ranlpv prad vo- 
njni laronsii in nakeni RETURN 
SioviTi amariski dnavnik za po- 
alovneZe Wall Street Jjrnai bo v 
pveh leliti povsam kompijtarrzh 
■an Po vaeti ZDA oodo bkraii pn- 
pravl/ali in iiskaii izdaie r 60 slran- 
mi Izpatibcentrovoodo posateli- 
lo ooiiliali popalke v 17 tiskarn. iz 
•aterin bo vaak dan priiio pribliZ- 
no 2 miliiona izvodov RETURN 
NiO mani sloviti pariSki popold- 
r-svnik Le Monde bo do Konca leta 
ponudii doalop do velike banke 
aploSnih oodatkov Ze zdai lahko 
Francozi klipejo iz Mondove ban- 
ke podatkov SOVT intormacije o 
to 000 bovielskin osebnostm 
ibrezpladno zaracunajo fim samo 
bas leiakomunikacijei. RETURN 
Majbn.d britanska tirma Raybojld 
Cornpjle's Services, ki jo vodita 
dva brata. je specializirana za -ra- 
CunalniSko smelarstvo- odkupu- 
la zaatarelo opremo. ki jo nato raz- 
dere m pioOBja sestavna dele Pp- 
lam -zastareia oprema- je po za- 
hodnih merilin vdasih meloa fiu- 

den neka lirmase le racimo olre- 


sla IBM Vrednega 4 miliiona fun- 
Ibv in starega komai 10 meseoev 
RETURN Biilanska PTT ima 
veiiki lavni radjnalniBki si 

znani Preslai m mani znam 

com Sold Prestel le bil z velikimi 
naloZbami zasnpvan za uporabni- 
ke hiSmn raiunalnikov. vendar se 
Sin oodasneje kot so pripakovali 
Idanes samo 68.000 upotabnikov. 
cii| le bil nekai slo tisoO Pab pa jO 
eskplozivna rast mreie Telcom 
Gold, nameniena poslovneiem. 
Uporabnikov ja sicer Sale 38.000. 
toda ta sarvis je mla|$l nekai let in 
vsako lato podvDii svoia bianstvo. 
Ima 2a 18 ceniralnih raunalnikov 
(Prestel £est|. nenehno odpirajo 
nove raiunainiSke centre in priba- 
kujeio. da bo v enem letu prehitei 
slareiSega brata RETURN Polilib- 
ne in gospodarske knze zanievaib 


bitraiSe ukrepanja. To ie spoznalo 
tudi britansko zjnanje minislr- 
stvo. ki le narobilo rabjnalniBki si- 
stem. vreden 4.5 miiijona funtov. V 
nasledniin petm letin bodo inslali- 
rali 1250 terminalov in z alaktri 
sko poito zamenjali kurir/e F 
TURN Kompaktni disketni pogoni 
all CD-ROM se vse boi| uvaljaviie- 
|0 na rabunainipki seem. Poleg Hl- 
tacbiia. ki ie prpdaia svoj ir 
(za 675 luntov v V5). sa na i 
slavilev svojih razliiic pnpravliaio 
japonske firms Tosmba Sony in 
Canon, od evropskih pa Philips. 
Na trgu je Irenuino na vol|0 mani 
kot 50 nasJovov. ipda pod vsakir 
sa skriva do 550 megabytov pc 
datkov Groliar. recimo. ponuja za 
t99dolar|ev AmeriSko akademsko 
eneikiopediio neki drug ameriiki 
zaio2niK pa za 650 dolanav zbirko 
8 800 iger in poslovnih aplikacij. ki 
niso zavarovane z avtorskimi pre- 
vicami Pfibakuiejo. da bo do leta 
1987 na diske CD-ROM mogpbe 
tudi pisati RETURN Amenika PTT 
se ni odIobilB za prenosna rabi. 
nalnike z ornako IBM ieprav | 
Oil veliki modri v ponudbi cenei4i 
za vab kot 2000 dolarjev. je izbrala 
modal gridcase tirma Grid (3000 
kosov) Gridcase uporablia S.B 
paibne diskete m plazemaki za- 
slon RETURN Nova olenziva lir- 
me Borland, znane po poceni sof- 
Iveru prva ja napoyedata progra- 
me na 3.5-palbnin diskeiah za prf 
nosnik IB.M Kopci dobi|0 o 
maihnem doplabilu 10 dolarjav 
enak program ia na klasibni 5,25- 
palbni diskeli RETURN 


Microsoft: 

revolucionarna 

oprema 

AmeriSki Microsoft ni veS zadovo- 
l|en z obsloiabo programsko opre- 
mo. ki |e na trziScu Napovedai >e 
revoljcionarno opramo Kr;0|ep0- 
imenovai Multimedia Software Da- 
tum prve izdaje se onskovito bliza 
Progranii pa bodo uporabliali CD- 
ROM in bodo mesali aktivni video 
slike zvok. Stas in Se marsika; Prvi 
dokaz so ponudili novinarjem pred 

konlerenci pokazali demo anciklp- 
pediie Encrklopedita 2e izkoniia 
leksine. audio in video kapacitele 
CD lehnologijB Predsednik Micro- 
softa je odpri tudi posebno firmo ki 
se Do ukvariala samo z CD-ROM 
PravijO. da bo do leta 1990 vuporabi 
?e nekai mili|onov lakSnih naprav 

Nova 

miliroprocesorja 

firmoNEC 

Oddelek lirme NEC v Kalilorni|i le 
konial razvoi svO|ih 32-bilnih 
CMOS mikioprocesoriev V60 in 
V70 Oba mikroprocesorja sta izde- 
lana v 1 5-mikronski lehnologifi m 
imala vdelanih 376 OOO tranzistor- 
|ev V60 ima 0Dpolno32-bilno inter- 
no arhrtakturo in 16 ter 24-Oiino zu- 
nanjB vodilp V70 pa |e popolni 32- 
Oitni mik'pprocesor Predvidena sta 
za delo s Irekvenco 16 MHz kar 
pomeni 3 5 MIPS (milijonov insIruK 
ci| na sekudno) Sei mslrukcii obse- 
ga273ukazov. 21 nacirov naslavha 
nia in 32 dvainlndesetbilnih univi" 
zalnm registrov V emulalorsi>om 
nabinu dela lahko oba nova mikro- 
procesorja izvaiata V20 ali V50 kar 
pomeni da lahko izvajala lud' kodo 
SQ88 in 8086 

Moloiola iz Texsasa pa je oosiaia 
V lovarno narobilo za Izaelsvo hlirti- 

Sasi bo delovala s Irekvenco 20 
MHz na voijo bo v drugem batriiet|u 
leloSniega lela Cena ob zaceiku 
prodaie bo 771 doia’iev za komad 
be bosle kupih lOO mikroproce- 


Prizadevanja za 
enoten standard 

IBM se jeprldruzil sKupini firm ki 
se zavzemaio za enoten standard 
pri rabunalnigkih komunikacijah V 
Corppralioit for Open Systems kot 
se imenuie zdruzenie. so ze DEC. 
HP NCR ATST Sperry. Convergent 
Technology in Xerox Pred nedav- 
nirn pa so se pnkljubile $e naslednje 
lirme Eastman Kodak Du Pont. Bo- 
eing Computer Services. ITT. Texas 
Instruments in Data General 


Citizen pred vrati 

Cil| od 31 marca 1987 prodali 
ISO 000 liskalnikov TakSne ambici- 
le go|i na slan calini Citizen Europe 
filiala frnie ki sicer prodata znane 
poceni ure V prvih Sestih mesecih 
le Citizen iiabn presegel za 10 od- 
slolkov beprav re novinec na evrop- 
seni iii]u liskalnikov (lelos bo ta trg 


pogollmi 1 6 mili|ona n atribnm ii- 
skaln>kov prinodnie lelo menda 2 
milijona) 

2a nasKok na sia'O ceiino je Citi- 
zen pripravi ooseben model imeno- 
van lSP- 10 Na Kralko zdruzliivosl 
z IBM in Epsoncm 120 Znakov r-- 
sekundo (an 25 v lepopisnem mab>- 
nu) grafibne moznosti vmesn.i- 
Centronics vmesni ppmnitnik z 
zmogliivostjo 4 000 znakov Citize- 
novi tiskalniki so na zanodnoevrop- 
SKem Irgu pnbliZno 5 odstoikov ce- 
nejSi Pd Konkjrence dvolelna ga- 
ranciia pa daliia kot le obibaino 
Seonacrun model MSP-35 luN.a 
(24 igilc 200 znakov na sekjndo oz 
66 V lepopisnem nacinjj in lasa'SK 
tiskelnik ob koncu leta (izvirna zas- 
nova 10 strani na sekundoi 

Laserski tiskalniki: 
boi z dolarji 

NajcenejSi laserski liskalnik na 
zahodnem trgu je mbdal QMS iz Ca- 
rionove ntSe tmanr kot 2000 doiar- 
lev) Za manj kot 3000 dolarjev so na 
voijo modeli niS Hewlett Packard 
Qume. NCR Genicom Corona m 
Canon Apple prodaja svoi siovf '0- 
serwriler za mani kot 6000 dolar.ev 
Gigani Xerox ponuja sedem lov'si- 
n.hstrojev ki natiskaio od i0 do '2C 
sirani na minuto m stanejo od 4996 
do 390 000 dolarjev 

Sinclair mesec 
po potopu 

Minil je ze dobar mesec kp 
zvedeli da je stnbek Clive seoei . 
5VO| tricikel CS in se odpeljal z m - 
kroraCunalniSkegatrgatspetimi m - 
lifoni funtov v 2epu po pravici pove- 
dano) Kaj se je med tern zgoOilo z 
nekdaj legendarnimi slroji’ 

Nad specirumom se vsexakpr zpi- 
rajo erni oblakL Nedavna Gallupova 
raziskSva lepokazaia daierabunai- 
nik za 13 odstoikov padei na sof- 
tverskem trgu z igricami in prvib v 
zgodovini zaostal za commodorpm 
Takbno gibanje utegna Sko0ii> laxo 
ZX spectrumu koi razlibic s 128 < 
ki sta pab odvisni od svezega opto- 
ka novih iger 

Spectrum 123 K to |e zdaj Ze o'e- 
cej jasno je kislo jabolko Ne le to 
danjegova cena - 179 tunlov v VB - 
presaga ceno razprodajanaga OL 
(ki mu navrzefOse tisxalnikl lemvec 
le vse oCitneie da zeio tezko pre- 
bavlja programsko opremo za sta- 
rejSega brata z 48 K Nedavna razi- 
skava je pokazaia da od 7i vodiinm 
iger vet kot Iretima (nalanso 26i na 
spectrumu 128 -ne prime- Softver- 
ske hibe ki so pn tern pnzadeie 
predstavljaiDsam vrh Beyond Fire- 
bird Imagine Ocean US Gold Ulti- 
mate Nekaj prpgramov se ,e 
obiino spolaknilo ob sorazmemo 
majhne spremembe v ramu npvega 
slroja So pa Se druge tezave 
Kempslonove igratne paiice (oziro- 
ma zdruzijive vmesmkej lahko vrze- 
le V kot be bi radi naloZiii xak pro- 
gram lirme Melbourne House 
Kljub vsemu prtcakujejo. da bodo 
soHverske niSe naSle iznod >n da bo 
spectrum 128 pre2ivel (najbri pa ne 
speclrum plus) Se ziasti be mu bo 
novi laslniK Alan Sugar prekrbei 


60 Mi>| mikrn 


bol|So tipKovnico in nasploh bPl|io 
kontrplo V seri|ski izQelavi Ca pa 
bodo pri Amslradu speclrumu 128 
dodali se diskelnik in spuelili csnp 
na kakih 140 funlov, potem se sploh 
m ball za Rrodajo Po porazu onca 
in dragona le njagov edini konku- 
rent pad Atarijev 130 XE. ki ponuja 
lepSe barve. boijsi zvoK. baljgo lip' 
kovnico in enako zmogi|iv pomml- 
nik za 140 funtov. Z zahodnega 
irga nasplon sporocajo. da prodaia 
Alanievih iger prebitena Amslrado- 
ve naslove. poleg lega pa la Alan 
modan na disketnem podrpdju. 

In Kaj se obeta modelu OLi Naj- 
brt bo ugasnil piiejo v bnianskem 
tisku Razen de . de bi Motorolm 
66008 zamenjali s 66000 ce bi pom- 
nilnik razlirili na 61 2 K. de bi izbotj- 
Sali iipkovnido. de bi mikrotradnika 
s treh palcev predelaJi v 3,5'indni 
disketnik Skratka. vse preved 


Ostaneta se dve uganki Sincla- 
irova pandora in Amstradov PC (be- 
ri pismo 12 Londona). Sir Clive )e 
pandoro napovedoval za drugo po* 
lovico tega lata To naj bi bil prenos- 
ni spectrum z disketmkom. TeZava 
re ta, da je sir Clive pandoro naibri 
snoval z znanim plosdalim zaslo- 
nom. ki ga je sicer uporablral pn 
svoiin leievizoriiii Kdor le lak televi- 
zor ze vide! na bo verjel da bi bilo 
besedilo na pandonnem zaslonu kai 
dosii ditljivo. 60 znakov v vrsli pa 
sploh ne (loliko so |ih napovado- 
vali) 

Takolepraviio V brltanskem tisku 
Amstradovi izdelki se prodajaro sa- 
mi - zaradi cenenosti in kakovosti. 
zakai nai bi torei Sugar reseval 
Sinciairovei Za pet milijonov funlov 
odkjpnine. sklepajo si je najbrZ za- 
goiovil tale napis na svpiem zaslo- 
nu. EXIT SINCLAIR Ipo naSe: goto- 
vo je, gotovo ] 


Treba je videti, 
da verjames 

Ena sama S.25-oaldna disketa 
shrani do 200 megabylov podatkov 
Kako’’ Savada. le da to ni navaden 
llopi temved poseben optidni mo- 
dul firme Computer and Aerospace 
Components Ltd Zadeva se imenu- 
le -unleligenlni arhlv- m {S optidm 
diskelni pogon. ki ga prodaiaio za 
3 900 funlov (brez promelnega dav- 
ka|. Uporabnik lahko disketo popide 
same enkrat. bare pa jb po milt volji 
V primerjavi z magnetnim medijem 
le 10 seveda slabost. izkaze pa se 
kol prednost pn arhiviranju velike 
Kolidine podatkov |na. standardni 
1 16-megabyini modui navsezadnje 
shranimo toliko podatkov kol na 
360 disket. ki |ih uporabljamo z I6M 
PC). Izdelovalec trdi. da podatki 
ostaneio v tern optidnem modulu 
vsaj deset let Sisiem ponujaio ludi 
s softverskim pakelpm Corporate 
Retriever ki omogoda zelo tiiter do- 
stop do podatkov. Podrobnosli na 
telelonski zievilki 1-397-6311 (Veli- 
ka Britaniia) 

Spodletel popis 
uporabnikov 

Britansko nolranje ministrsivo je 
2e leta 1964 pnpravilo lako imeno- 


vani zakon o varsivu podatkov, ki 
zahieva. da se podjelia. URorabi|a|0- 
da radunalnike za hranienie podat- 
kov, prijaviio oblaslem. Ko so dolo- 
dili zadnji rok za prijavo (letodnii 1 
majl. so menili. da se bo regislnralo 
kakih 60 000 podieiii- Kaze. da je 
bilo discipliniranih same 30.000 za- 
vezancev. Ni Ze jasno. kai bo vlada 
ukrenila Naipamelneie bi bilo. kot 
pise The Economist zakon prepro- 
sto preklicali. 

Commodore 

razprodaja 

V zadnjih 18 mesecin le Commo- 
dore dvigril roke od velikih kolidm 
harOvera. ki Irga ne zanima ved V 
VS. recimo. so za treljino cene raz- 
prodaiali modela C 16 in plus 4 Zdai 
le na vrsli soitver. napisan za te dia- 
ne Oruzine Kremendkovih. V VB so 
na draZbi narboljZemu ponudniku 
za 250.000 funlov prodali zalogo 
oosegaiodo nid ved in nid manj kot 
307.066 programov Tore| niti en 
furt za program. Kaj bo kupec podel 
s tern softverskim smetiZdem. nihde 
ne ve 

Mikro za sankom 

BntansKa firma Anglo Services of 
Portsmouth ponu|a model -elek- 


Evropsld trg 

standardne softverske opreme 

DrZava St. programov Na radunalnik 


Franclja 

Spenija 

Nizozemska 

Belgija 

Avstrija 

Svedska 

Oanska 

NorveZka 

Drjge drZave 


224.000 

173.000 
145.700 


Vsa Evropa 




tronskega natakarja-', ki gostu za 
todiino mizo postreZe v 1.5 seKun- 
de. kar nai bi bilo osemkral hilreje 
od na]5pretne|sega todaja . Si- 
stem Opironic je s senzorp povezan 
s steklenicami. obeZemmi na poli- 
cah. in brz ko vlipkamo narodilo 
natodi narodero pijado Radunalnik 
nkrati radzoru;e kolidmo prodane 
piiade in opozaria na pravodasno 



vadno elelronsko registrsko blaga>- 
Heker|i na zdravie’ 


Pismo iz Londona 

Nova Jlmstradova »boinba<t 


SLOBODAN OAMJANOVIC 


P o aprilskl sanzaci|i - zario 
le poskrbel Amsirad. ko je 
za 5 mili|onov funlov odku- 
pil vse SInclairove -radunalmZke 
pravice-. je na pomolu nova 
•bomba-, ludi la v zvezi s llrmo 
Alana Sugara. Amatrad |e namred 
napbveOal svoj prvi mikroradunai- 
nlk. ki naj bl se kosal z osabnimi 
radunalnik! IBM (-vellki modrl-. 
kot |e znano. obviaduie 70 odstot- 
kov svetovnega trga|. 

Alan Sugar, ustanoviieli in last- 
nlk Amstrada. bo namred ponudil 
stroi. ki bo baje slal same 400 fun- 
tov. vender bo zdruZIjiv z IBM PC. 
kakrZnI staneio prlblizno 1600 
luntov! Nove amsirade bodo izde- 
lovali V jugovzhodni Azljl. prvi pri- 
merki pa bodo ns prodaj najbrZ 
junija, takoi po razstavi Amstrad 
User Show. 

Amstradov lastnik ie tako znove 
pokazal obdutek za potrebe Irga. 
V preiZniih lellh je cvetela prodaja 
hiZnlh radunalnikov (lani so |lh v 
Veliki Brltanlji prodali za ved kot 
million funlov) in takrat |e Am- 
sirad zelo nitro In odiodno reagl- 
ral: za vsega 396 funlov |e ponudil 
znani model PCW 8258. zasnovan 
za ureievanje Oezedila. cena pa je 
obsegala poleg samega ladunal- 
nika monitor, tlskaimk in softver. 
V zadnjih sedmih mesecih so pro- 
dall kar 500 tisod leh amstradov! 


Kupci so bill V glavnem zasebniki 
in zato so poznevelcl pridakovali. 
da bo Sugar naslednio poiezo po- 
legnil na poslovnem podrodju. 
Nihde pa ni pridakoval, da se bo to 
zgodilo tako hitro . . . 



gramov ozirome Za narejenih pro- 
gramskih paketov. Najvsd soflvera 
za poslovno rabo pa je napisane- 
ga prav za IBM PC in prav to je 
raziog. da ss Amstrad zda| pridru- 
zuje doigi vrsti radunalnikov. ki so 


zdruZIjivi z osebnimi radunalnik! 
-vellkega modrega*. In v tern je 
tudi iskali korenine Sincfairovega 
zatona Spomnimo se samo toli- 
kanj opevanega OL. ki nikakor ni 
mogel prlfegnltl sottverskih hiZ. 
da 01 zani pripravile programe in 
ki si zalD ni mogel zagotoviii prl- 
hodnosll. Amsirad le tistim Sincls- 
irovlm radunalnikom. ki bodo Ze 
ostali V n|egovem programu. na- 
menlll zelo ozko viogo: lo bodo 
pozlei oredvsem -igralni strojf. 

PrvT. ki bo zaradi nove Amstra- 
dove poteze v Zkripcih. Oo gotovo 
Apricot, firma. ki le doslej ponuia- 
la naicenejZe osebne radunalnike. 
zdrjzIJive z IBM PC. PridaKujeio 
pa ludi. da bo moral ceno spuslifi 
sam IBM. 

Predvidevajo. da Oo Amstrad 
prodal od 50 do too tisod novih 
radunalnikov na mesec. Za zade- 
tek so napovedali dva modela Pr- 
vi naj bl slat pribliZno 400 funtov. 
za ta denar pa bo na voljo: t28 K. 
disketnik, monitor in tiskalnik. 
Drug! model bo draZii. toda za 499 
funtov bo kupec dobil 256 K. 2 
diskelnika. barvni monitor visoke 
lodijivosli In tiskalnik . . . Ni treba 
pozebei poudarjatl. da sta to ceni. 
kakrZnima ne morejo konkurirati 
nitl naiceneiZe -azijske kopije* 
IBM. Vemo. da takZnI kompatibil- 
neZi stanejo najmanj 800 funtov. 
toda Ze nobenemu Izdelovalcu se 
ni posredilo. da bi v pakelu ponu- 
dil tudi tiskalnik' 
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Movie 


JANEZDEMSAR 


ga Dodjetja imato Sober (csprav 
nasploh I'liubezeri na prvi po- 




igro sta izdelala ista programer- 
la KOI irana Bug Bytova nua 
Kung Fu in No. 1 -- Duke m Mario 
tore] je plod dorracega znanja 
Nid ne vihai nosu' Edino. kar lah- 
ko upravideno grajamo. sla sicer 
izviren. a nepregleden menu, in 
pocasnoBl. Toda fie pnmeriarno 


program z Alienom... Movie ie 
dobil natviSjO oceno v Sinclair 
User|u. znadel se je na naslovni 
sirani in na prvem mestu Lesivice 
V tej znani reviji. 


Ko se Igra naloil. le najbolie. da 
pritisnes 0 (options) in s tipko C 
dolofiiS tipke. Nailaie je igrati z 
opsijama CURSOR in DIRECT 
Predvsem je to vehko hitreise kol 
ROTATE (obrafianje v slogu Ulli* 
mata), fias pa ti bo v nekatenh 
Irenutkih veliko pomenil 

Igra sicer spominia na Knignt 
Lore, ki pa Moviejj po grafifini 
plali ne seze niti do kolen. Vse 
sobe so opremljene z mizicami. 
pisalnimi mizami. naslaniafii. slo- 


II. televizorji gramofoni. radiator- 
ji. obeSalnIki.. . V spodniem delu 
zaslona je deset ikon, ki daieio 
igri boll avanturistICen naglas 
Pogieimo. kai pomeniio' 

Puscica desno: s to Ikono 
premikamo puSCico po predmetih 
in izbiramo. kateri predmel bomo 
odvrgli all spustili. 

- DIan s pudfiico. odloZi ali 
vzemi predmet. 

sest nabojev. polem morad po 
drugo pifilolo.Tragifino pri tern |a. 
da ne mores nositl dveh pistol 


- Slopinja hoja. To opcijo 
prekineS. fie znova pritisneS tipko 
za strel. PoZeneS pa jo lahko tudi. 

- Oblafiek iz stnpa. prosim za 
besedo 

- Pest: ko ti zmanjka nabojev. 
se lahko boksas z nasprotmki 

UporabiS jo predvsem fie Ie po- 

skih sposobnosii ne mumciie 
imaS pa razstrelivo. 

- H in A: HOLD in ABORT 




Svojo viogo boS verjetno spre- 

lekliv. ki mora spravlti za zapahe 
nevarnega gangsterja To lahko 
storiS le z dokazi - dokumenti. k' 
so zaklenjeni v enem od mnogih 
setov. raztresenih po prostorih 

Zensk {mikroSovinizem. moskih je 
gotovo petdeset). drjga Zenska 
pa je hudobna. Zenski sla po vsej 

nih s kriZcem. Ena od njiju ti bo 
ukazala. naj ji kaj pnneseS ; 
(BRING ME SOME MONEY). Sto- 
ri. kar tl veil (jaz se nisem), in li bo 
odpria set z dokumenti. Vendar 

vraZniki ne prijalelji. Se najmanj i 
pa tl. ■VefiniH so le psi, Zoge. | 
oklepi in podobna navlaka. pn ka- ! 
teri tl je takof lasno, cemu je na- | 
menjena. | 

Naiprej se odpravi dol V tretji | 

sobi le Ilk Ob vralih skrinja in na 
njej piStola. Poberi jo. pnSla ti bo 
prav. Y sobi levo le pniateij Vse I 
osebe se namrefi delijo na pniate- - 
l)e in sovraZnike Kdo je kdo. boS * 
spoznal takO|. ko boS stopil v 
kakSno sobo. Prvi bodo mirno ho- 
dill naokoli. drugi pa bodo hoieli ; 

bit! za vsako ceno obrnjeni k tebi 

ko vzeii roke iz Zepov. da bi bok- j 
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PBVz«tak:dopust na YU 


Mill-), veceriaieod 20. do 21. ure 

2. Brz ka zagledaS maCko. napi- 
si ■•vzemi crno macko-, ker se 
sprehaia ir |e ne morea veC Jieti. 


3, Z 





j"). Polem stop! 


4. Napisi -vzemi siol- in pojdi v 
predsobo. SpastI stol, slop) na 
stol. odpri rszdelilnp plo$£o in 
vslavi varovalko. stopi dol. odpri 
lorbo. vzemi denar iz lorbe. spusli 
maCko (ko si na podstresjj in vi- 
dis podgano). vzemi prni kljuc (ki 
odpira vhodna vrata). 


ZOESLAV LONCAR 



do 9 ure. Kosilo le. ko vas poklice 
Mila, od 14. ure. Pogoi le. da da- 


5. Iz sefa je treba vzeti hraniino 
kniitico Iderar dvignes na poati). 
Kl|uc |e skupai s silro na pladnju 
pod cvetiicnim lonfikom. Vzemi 
denar iz praaicka. Kl|ud je na 
Oman Stopi na stol in gle|. 

6. Zda| je treba hitro kjpiti ke- 
mi|ski svinpnik. Tega boS dal v 
kavarni glavnemu raPunovodii. da 
ti bo podpisal nalog za place. 




bo Pera podtaknil okostniak vhla- 

ra$ ponodi in spraviti skelet v kov- 
dek. ki ga najdes v kleti. Koveek 
nai do iestin ziulraj oslane v kon- 


12. Pleskavice in fi2ol kupis za 
200 300 dm. 

13 Treba le vzeti rumeni kl|ud. 
ker odpira tvoi avto. 

14. Ko das glavnemu radunovo- 
log. SB vrnr V blagaino po denar. 

15. Poditnice le Ireba seveda 
placati. Ce to narediB prvi teden. 
le na|cene|B. potem pa je cedalie 

16. Vse nasteto le treba narediti 
naipozneje do torka Takrat pride 
na vrsto pospravlianje prtliage 
Sam prav zda| igram la del in ga 
poskusam reSili 

Za normalno igranje je treba sa- 

zgubljas veliko dasa. Pazi tudi na 
Sredkovo energijo, ki |o moraS ra- 
bill racionalno. Ko si prepndan. 
da SI dosegel optimum, posnemi 
siluaci]o. da se pnhodnjid ne bod 
ulruial zvsem pisaniem m reSeva- 
njem. Treba je biii tudi precej 
spreten pri tipakaniu. ker s tern 
zgubis dosli dragocenega Casa. 


I see se- general Maitbadius Zof’ 
samozvani dikiato- Vesolje Zad- 

makratla. plovila Enigme na poit 
k neki kapsull za redevanie s pia- 
nela. imperi) bo bogato nagrad>i 
team Engme. ce bo Zotf u]et Ne- 
uspeh pomeni smrt 
Tako se zadenja nainoveisa igra 
programske hise Beyond, nada- 
iievanje zgodbe o ekipi Enigma 
Temeljni koncepi igre je precej 
podoben poprejSnii (SHADOWFi- 
RE). vendar je po tebnidm plat' 
. neprimerno boljda Toigrobilah- 

ro. ceprav sama go sebi pomen> 
novo smer v zabavnem programi- 
ranju. Osnovni nadm upravljanja 



zorja po zaslonu izberemo zeieno 


Zgorrji del zasiona je izpolnjen 

JO kontroliramo. izbira oseb je 
spremenljiva med igro. tako da 
simuttano kontroliramo vse ciane 
ekipe. Tu so tudi ikone za jema- 
nje in spuSdanje predmetov. poi- 

tov. bnsanje zadnjega ukaza. na- 



pad. uirikarie in obrambo, sporo- 
£ifa racunalnika. pjscice za giOa- 
nie. pa tudi zelena ikora: ta po- 
rneni moigane. ki omogoPaio. da 
zaPnemo neposredno kontrollraii 
izprano osebo, Vrnitev v prejSnit 
nabin upravljania doseiete s phti- 
skom na Iri lipke: gor. dasno in 

animacija pa posebei verodostoj- 

ste Shiah zelo dobro pripravljeno 
glavno melodifo. 


pa le mad bojem z Rephloidi. Na 
la naSin se porabi najfnani drago- 
cenega dasa. 

predmete. mad kalerimi le na;po- 
membne|ievlomilskoorod|e Na|- 
bol] primerno je za odpiranje zs- 
kleriemb vrat, verdargazra upo- 
rabljali samo Sevrina. 2ato |0 |e 
na vsak nadin treba zavarovati 
pred napadalci in preprediti. da bi 


Temehra ideia: gereralu Zotlu 
se je posrecilo pobegniti ekipi En- 
gime. ko so ga prevazali k Impera- 
torjj na izvrSilev kondne odlodi- 
Ive Vrhovnega sodisda Imperija. 
Njinovb plovilo seiezruiilozaradi 
delovania menlalne sile generala 
Zofla. zdai pa ga morajo najli v 
blodniaku bodnikov na Sylkovem 
rodnem planetu. V igri je 64 oseb. 

Ti. kol dian Enigme [konlrolira- 
|Od Sylka. Maula. Sevrino in Zar- 
ka). morai ujeti Zofla. preden pri- 
de do unicenja planeta. skupaj s 
prebivalci Insektoidi in Repllloidi. 
Obe rasi sla v vojni. take da z 

sicer bo prepozno. Zoff bo prido- 
bil Repliloide rg svO|p stran. tako 

zavezristva z insektoidi, Enigma 
SI mora pridobiti zajpanje Insek- 
toidov. saj se bodo v nasproinem 
do nje vedli sovraino. K rjim mo- 
rai posiati Sylka. saj je isle rase 
kol Insektoidi. Da bi dosegel za- 
vezniStvo. moraS naprej umaknili 

ni zadetnega ekrana. Tu jih so- 
vra2nik ne bo iskal. Nalo vrnei 
Sylka V zadetno sobo in od lam 
levo in gor. Na enem od teh mest 

di zaklenjena vrata v blizmi. Akti- 
viraj kljud m se napoti k vratom, kr 
jih 2elii odkieniti. Ko bos stopil 
skozi vrata. se Ooi znasel na ob- 


mod|u Insekloidov in kmalu bos 
naietel tudi na malico. Na zaslonu 
se bo poiavilo kratko sporociio. 
da IS zaveznistvo vzposlavljeno. 
in Insektoidi te bodo neball napa- 

oro2|e. kamor sodljo laserji in 
bombe. Vzemi kar najved orozja, 
se vrni in oborpzi ekipo. Po oroz|e 
se lahko vedkrat vrnei. Na|bol|e je 
povelievati prek ikon, neposredno 


General Zoff le v eni od sob 
blodnjaka. Ko ga ujameS. ga lah- 
ko uporabiS za talca. tako da le 
bodo Repllloidi pustNi pri mirj. 
Na zaslonu se bo prikazalo sporo- 
dito. da je V sobi Takrat se zacne 
vehka dirka - dober nadm za vap 
neposrednin komand 


1. Najbolie je. de uporabis Syl- 
ka all Zarka. Na2eni Zofla v neko 
sobo s samo enim vhodoin, lake 
da iz nje ne bo mogel uiti. saj bos 
pazil na izhod 

2. Za ta nadin je potrebno sku- 
pinsko delp Enigme. Sylk mora 
odkriti sobo. v kaleri |e Zoll. nalo 
pa moraio diani Enigme blokirali 
vse izhode. Zolf se bo vdal. 

Ko ujames Zofta. je treba cim- 
prei poiskati reSevaIno kapsulo. 
sicer bo das potskel. Ta le na neki 
nadm ome|en s stevitom spopa- 
dov med obema rasama. Ko to 

le igra koncana. Kapsulaje vedno 
V blizini kraja. kjer si odknl Zofla 

vrina jih ne more odpreli s svojim 
darobnim orodjem Kljud ;e pn 
Zolfu. tako da ga moras prisiliti. 
da ti ga da. kar pa splon ni lanko 
Ko stopiS tudi skozi la vrata. le 
kapjsla tvoja 


poletela sele. ko so vkream vsi 
prezivBli diani Enigme. tako da je 
najbolje. ce se vsi dr2i|o boij sku- 
pai- Sele takrat boi liiumfaino 
spravil Zofla nazaj na impenaine 
ladje. k|er le daka vaPIpva na- 
grada. 


/ ^ 

Listingi v tej stevitki 
so tiskani na papirju 


aero 



Prvih 10 Mojega mikra 


(1-) 

1. Commando 

Elite 

(2.) 

2. Elite 

Firebirtj 

(4.) 

3. Match Point 

Psion 

(-1 

4, B.C. Grog's 

Sottware 


Revenge 

Projects 

{-) 

5. Rambo 


(7.) 

6. The Wayofihe 



Exploding Fjst 

M. House 

-) 

7, Three Weeks 

Mijtrqg-Gen 


In Paradise 


8.) 

8. D.T.'sSgpertesi Ocean 

S.) 

9. Ghostbuslers 

Activision 

10 .| 10 . Uikie 

Imagine 


6pec..C64 56 
spec.. C 64 49 
spec. 19 

12 

spec. 8 

spec. 7 

spec. 4 

spec. 46 4 

C64 4 

spec. 4 


Poslali ste nam 206 glasovnlc. se manj kol prejSnii mesec. Nasa 
lestvica sa je izpela in jo tokrat opjavljamo zadnjid. Zato nam ne 
poiiljajte glasovnic zanjol 

Prvo nagrado. Kempsfonov vmesnik za igr^lno palico za spec- 
trum s tipko za reset, podarja Hardware servis, Verje 31 a. 6121S 
Uedvode. tel. (061) 612-S4S. IzZreban je bil; Mario Tulnjevlc, Valp. 
Satnica, Osjedka 32, 54206 Petrijevcl (Z. 9.). 

Orugo nagrado, knjigo Mirko tipka na radirko, debi: Tomislav 
Pedorpv, Slavka NIkollda 20, S1500 Krk- 

Tretjo, detrto in peto nagrado. po eno kaseto z izvimo angleSko 
Igro. dobijo: Saiak Jevidid, Malgajeva 20. Ljubljana, Grega Keilr, 
Kroina til. 2. 64000 Kranj, in Jelena Mllevanovic. Oom zdravija. 
18407 2itnl Potok. 



Top Twenty 


V. 
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IGRE 



UARK0MARKU2A 


o. zapisano v povzetku. le 


Naslova Impossible Mission (Nemo- 
goea misija) ne jemlji preve£ resno. 
ker i9 tu IzgubiS pol Igre. Zalo pali- 

Pomembno opozorllo. pobrati in 
pregledali moras vse predmels, sai 
nikoll re veS. kai se lam skriva. 

Vsablna Igre je preprosla. Poro- 
rel profesor bode umeni all zasesti 
planet Tvoja naloga je to prepreciti, 
tako da poiSdei vseh 36 delov map 
(puzzle pieces) In jlh sestavis v 9 
seslavijenk (puzzles) 


Vsaka sestavljanka ima4 dele, od- 
govarja pa na eno crko. Tako dobid 
9 crk - SKro. Siter je ved. sestavl|an- 
ke pa se pn vsakl spremenijo (zlozi- 
|o Iz drugadmh kosov) Na koncu 
tako doOii eUTTERFLY. CROCO- 
DILE... 

Sestavijanje la oteieno se z ne- 
pravilno onentacijo posamezmh de- 
lov in z nepravilniml barvami Orlen- 


tacljo spreminiamo s tipkami za 


puidicemi re desm). barve pa s 
spodniiml tremi tipkami: zaleno. ru- 
meno In modro. Kosi morafo bitl iste 
barve . Ko |in sestavljad, sklepai lo- 
gldno! 

Na (stem komandnem ploidku so 
de: 

- tipka za brlsanje kosov in de- 
lov (vZIgalnik) 

- lipka za vrnltev mape. kl so jo 
zOrisali po pomoti (vrne se mapa, ki 

stem mestu) 

- tipka za ustavlfanie daea 

- tipka za preklnltev iskania. 

Na levi strari so ‘§e tipke za pre- 
gledovanje zbranlh map (gor, dol) ir 
radunainik. To nam omogoda. da se 
mape obradajo brez naiaga posega. 
in daje spodbudne napotke, kaj po- 

nalnik odgovori. da potrebuie ie 
ved drk (need more pieces), all pa 
sporodi, da reditev celo obstaja (a 
solution exists)! Ko zbered vse drke. 
ti napide. da nima nidesar ved v 
pomnilniku (nolliing in memory). 
Takral jo ucvri v sobo z ogledalom. 
Toieedlnl predmet, ki je razliden od 
drugin In ga ns mored prsiskati. Ko 
se postavld predenj, se odpre In pn- 
kaiese (nodem tl pokvariti kond- 
nega uZItka). 


Laborstori) je sestavljen iz 32 ra- 
zlidnih sob. Ove sia odvednl (sobi s 
Sahovnico). tarn si samo nakopljeS 
lanlastidno izgubo dasa. Igra se 
zadne ob '2 00 m konda ob 6 00. Za 
vsako izgublieno Zivljenie se priste- 
je 10 minut. Cas je oznaden pod 
mapo laboratorija Mapa se dopol- 
niuje, ko nodid naokoii. pozicljs sob 
pa is vedno drugadna. Poleg dasa 
so oznadene najdene drke. dtevilo 
gesel (passwords) za uspavanie ro- 
botov (snoozes) in itevlio gesel za 
vmitev dvigal na prvotno meslo. Ge- 

StevilD gesel za uspavanje robo- 
tov je omejeno. Zato (ib ne porabi 
ob prvi priloZnosti. ampak jih pri- 
branl za najteZie sobs! 

Ce uspedno opraviS nalogo (de^ 

goda*]. se ti na tabeli izpidejo na- 
slednil podatki. dtevilo nsidenih 
map (36). dtevilo naidenlb gesel (18) 
In dtevilo sestavljank (9). Namesto 
•Misson terminated- ti radunainik 
iz^vori -Mission complete-. 

nic Mineriu, bo prav gotovo tudi pn 
Impossible Mission. ssi so variante 
enake. Igra pa zabteva odiidne re- 
tlekse in logidno sklepanie 



Tip; erkadna avantura 
Radunainik: Commodore 64. 

ZX spectrum 
Fermat; kaseta. disk 
ZaloZnik: Electric Dreams 
Cana: 9.95 funia 
Povzelek Pazi se mamel 
Ocana;9/10 
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MARIN MARINOVIC 


tKj^rly McF 

bega Zivijenja. V i 
da apatidbost. n 


1 zamuia violi, v bldl. 


Nekega vedera n 
liddin se Marty zni 
vozlla na ledrski pi 


lepo dekle Lorraine Baines. Kmalu 
po tern odkrlje, da bi moralo dekle. v 
katero se le zaljubil. postatl megova 
mail. Ce Zeli bill -prmeSen na la 
svel-, mora spremeniti obiekt nisne 
Ijubezni. Problema ni labko redili: 
MarTyjav bododi ode komajda prile- 
gu|S Lorralnino pozornosl. Vlivajod 
svojemu odetu preceidnjo dozo sa- 


leto 1985. 

Igre. Igra ie na samem zadeiku nav- 
duduie z digitallzirano aliko plakala 
Back to the Future. Takoj zalem se 
poiavija meni, iz katare zvemo le to. 
kako igro zadremo. vse drugo je 
prepuddeno vademu znanju in spo- 
sobnosli. Na dnu zaslona boste vi- 
deli digitallzirarl lotogratiji. na enl 
je Marty, na drug! pa njegovi bralie 

tambolj bosla lolografiji izginjali. 
Med slikama bo de das. ki je potekel 
od zadetka igre. In dllri manide alike, 
kl predstavijajo junake igre. To so 
znanstvenik Emmett. Martyjeva mati 
Lorraine Baines, njegov ode McFly 
In hud sovradnik Martyievega odeta 
Glover. Vsaka od teh oseb ima dolo- 
dene lastnosti. V zgorniem delu za- 
slona boste opazili pet predmelov. 
To so knjige. skodelica. skatander v 
laboratoriju. kilara v dvorani, rolka 
pa |e V dkatll na ullci. Vse le predme- 
le jemliele tako. da Igraino palico 
polisnete navzgor In pritlsnete FI- 
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Moski se mora stalno dokazovati . . 
Izkusnja preteklosti, okus sedanjosti 



^f’ronhill 


vrhimska moska kozmetika 



Kozmec <o 






